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 1بخش  
 هاي بازي در اندرويدآشنايي با رويه

  
  

  





 

  نخستفصل 
 1اندرويد هايبا بازيآشنايي 

 

  :بينيدميآنچه در اين فصل 
 دياندرو عاملستميس نهيزمپس با ييآشنا  

 يسرگرم و يباز پلتفرم كي عنوانبه دياندرو عاملستميس يسوبه حركت  

 يباز نينخست يطراح   

هستيد و قصد داريد تا خودتان يكسري بازي را  مندعلاقه وتري و مجازيكامپي هايبازيبه  احتمالا
فرد ها. در اين صورت همراه هوشمند و تبلت هايتلفنبراي  ويژهبهطراحي و ايجاد نماييد؛ 

موبايلي به شمار  هايبازيو مفرحي براي  انگيزهيجاناوقات  روزهااين  چراكههستيد.  شانسيخوش
موبايلي  هايبازيو  باشدميدر حال گسترش  شدتبهش و استفاده از موبايل . روند پذيردرومي

  .روندميكاربردي موبايل بشمار  افزارهاينرمبخش از  انگيزترينهيجان
 كند. مفهومي كه از اين موضوع برمي اي را تجربهسيستم عامل اندرويد رشد خيره كننده هم اينك

د ها كاربر در سراسر جهان قرار خواهدر دسترس ميليون سازيدهايي كه ميآيد اين است كه بازيمي
آيد كه در مي براي توسعه دهندگان بشمار ي،گرفت. همچنين سيستم عامل اندرويد پلتفرم قابل توجه

  باشد.مي موبايل از انعطاف پذيري و آزادي بي نظيري برخوردارهاي پلتفرم ديگرمقايسه با 

  درك قابليت پلتفرم اندرويد
هايي را براي سيستم عامل اندرويد ايجاد نماييد كه به صورت يك پروژه اگر قصد داريد بازي

 ،اندازي يك استوديوي بازي هستندراه درباشند و يا اينكه به عنوان بخشي از طرح شما مي شخصي
كساني  باشد. برايميبايد عنوان نمود كه پلتفرم اندرويد شامل بسياري از موارد براي اين انتخاب 

  توان گفت كه:مي كه در آغاز راه هستند
                                                                 

1 Android 
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 كمتري به لحاظ هاي باشد؛ به اين معنا كه محدوديتمي 1سيستم عامل اندرويد يك پلتفرم باز
 توانيد در اين پلتفرم انجام دهيد وجود دارد.مي دسترسي شما و نيز آنچه

 اشد؛ به اين معنا كه افراد بمي سيستم عامل اندرويد سريع ترين پلتفرم در حال گسترش موبايل
 .كنندمي ساخت شما در اين پلتفرم را دانلود كرده و بازيهاي بيشتري بازي

  مبداء سيستم عامل اندرويد كجاست؟
آغاز شد و خوشبختانه در  2003پروژه سيستم عامل اندرويد به صورت سري و مخفيانه در سال 

خريداري شد. موبايل هاي افزاربه بازار نرمتوسط گوگل به عنوان راهي براي ورود  2005سال 
 HTC(كه به نام  G1بر روي گوشي  2008نسخه از سيستم عامل اندرويد در اواخر سال  نخستين

Dream .نيز مشهور بود) ارائه شد  
باور اين موضوع كه زماني تنها يك نسخه از سيستم عامل اندرويد بر روي يك تلفن وجود داشت، 

  نمايند.مي مدل مختلف تلفن، سيستم عامل اندرويد را اجراها ه صدمشكل است. امروز
ساخته شد و فلسفه وجودي آن  - به عنوان هسته آن  -  2سيستم عامل اندرويد با استفاده از لينوكس

  باشد. 3ساده بود: ايجاد يك سيستم عامل موبايل قدرتمند كه رايگان و نيز متن باز
 ل مجبور نباشند تا سيستم عامل مختص به خودشان را ايجاد توليدكنندگان گوشي موباي چنانچه

  توانند تمركز بيشتري بر سخت افزار داشته باشند.مي نمايند،
 تواند سيستم عامل اندرويد را در اختيار داشته باشد و به روشي كه مورد علاقه مي هر شخص

  اوست آن را شخصي سازي كند.
موده است تا اينكه سردمدار استعمال گسترده آن در قمار بزرگي بر روي اين استراتژي ن گوگل

  كه البته اين استراتژي همانند يك رويا عمل كرده است. ،سطح جهاني شود

  رود؟مي سيستم عامل اندرويد به كجا
  در هنگام ارائه اين نوشتار، سيستم عامل اندرويد در حال بزرگ شدن و رشد كردن است:

                                                                 

1 Open 
2 Linux 
3 Open Source 
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  جهان، ابزارهايي را كه سيستم عامل اندرويد بر روي آنها ميليون نفر در سراسر  300بيش از
  شود در اختيار دارند.مي اجرا

  فعال - كه سيستم عامل اندرويد را در اختيار دارند  - ابزار جديد  850000روزانه بيش از 
 افزوده پيشينهاي ميليون ابزار جديد در هر سال به تعداد ابزار 300شوند. بنابراين در حدود مي
  شود.مي

هاي ) و درآينده نسخهKitKatقرار دارد (با نام كد  4,4,4هم اكنون سيستم عامل اندرويد در نسخه 
 2ارائه شده در اندازه و وضوحهاي ، پيشرفتاندكي مدت زمان. در 1شودمي جديد از آن نيز منتشر

عامل اندرويد روند باشد. هر چند كه سيستم مي و تغيير ارتقاصفحه و نيز توان پردازشي، در حال 
و حتي تلويزيون نيز ها ها، تبلتخود را از يك تلفن هوشمند آغاز نمود؛ با اين حال هم اكنون در تلفن

  شود.مي استفاده
  دهد.آينده اين سيستم عامل روشن است و اندرويد هيچ نشاني از كند شدن روند خود را نشان نمي

 به روند رو به رشد خود ادامه دهد. ،ازاررود كه سهم اين سيستم عامل از بمي انتظار  
 تر را فراهم تر و باشكوهپيچيدههاي امكان ايجاد بازي ،اي قدرتمندتر در ادامهچند هستههاي ابزار

  خواهند آورد.

  دانستموبايل هاي درباره صنعت بازي بايد آنچه كه
دن افراد و نيز چگونگي شيوه بازي كر ،3كاربرديهاي برنامههاي هوشمند و فروشگاههاي تلفن

اند. صنعت بازي با سرعت سرسام آوري به توسط توسعه دهندگان را متحول كردهها ساخت بازي
ها و كنسول PCارائه شده براي هاي مربوط به بازيهاي اي كه بودجهدهد؛ بگونهمي رشد خود ادامه
هايي شامل چند صد نفر از . تيماندهرفتپرفروش هاليوود فراتر هاي فيلم مربوط بههاي اغلب از بودجه

براي ايجاد چنين توليدات پر  - باشند مي در حال كار كردنها و يا سالها كه براي ماه - متخصصان 
  اي مورد نياز هستند.هزينه

اما صنعت بازي سازي براي موبايل، راهي طولاني را پيموده است تا فرآيند توسعه بازي را مجددا به 
با كار مبتني بر مباني خود ها اوليه آن بازگرداند؛ جايي كه توسعه دهندگان بازيمباني اصلي و 

                                                                 

  نيز درحال استفاده مي باشد llipopLoاين سيستم عامل با نام  5البته در حال حاضر نسخه  1 
2 Resolution 
3 App Stores 
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 ، بهمفرح و جذاب را در اوقات فراغت خود ايجاد كنند و در اين مسيرهاي توانستند تعداد زيادي بازي
  ند.ياب دستموفقيت چشم گيري 

  هوشمندهاي و تلفن 1دستيهاي ابزار
ويدئويي را براي هاي شيوه انجام بازي Nintendoميلادي،  80ر دهه در اواخ Game Boyبا انتشار 

افراد تغيير داد و اين امكان را براي ايشان فراهم آورد تا به صورت فعال به انجام بازي بپردازند. 
Game Boy الكترونيكي بود كه در كف هاي بازيِ دستي و گجتهاي راهنماي نسل جديدي از ابزار
هوشمند اين هاي ويدئويي اختصاص داشتند. ظهور تلفنهاي د و به انجام بازيگرفتنمي دست جاي

امكان را براي افراد فراهم آورد تا بدون خريد يك ابزار تخصصي بازي، در هر كجا كه حضور دارند 
  به انجام بازي بپردازند.

 ار ابزار دستيتر از ايجاد بازي براي بازهوشمند به مراتب آسانهاي توسعه بازي براي تلفن
گران قيمت بوده و نيز به  2افزاريباشد؛ چرا كه اين ابزار معمولا نيازمند يك كيت توسعه نرممي

موبايل را به صورت برابر هاي هوشمند، حق توسعه بازيهاي مجوز و تائيد سازنده نياز دارند. تلفن
هاي لاقه مندان به بازار ساخت بازياند و موانع موجود براي ورود عو يكسان براي همه ايجاد نموده

  اند:موبايل را كاهش داده
 تواند به توسعه بازي براي سيستم عامل اندرويد بپردازد.مي هر كس  
 فروش در بازار، اين فرآيند  همرتبط بهاي به استثناي هزينه مربوط به يك كامپيوتر و نيز هزينه

  باشد.مي يك فرآيند رايگان

  اندرويديا  iOSسيستم عامل 
ها شود كاربران و توسعه دهندگان اين تلفنمي هوشمند مطرحهاي امروزه هنگامي كه بحث تلفن

  گيرند:مي زير قرار دستهمعمولا در يكي از دو 
  سيستم عاملiOS  
 سيستم عامل اندرويد  

                                                                 

 .باشند يم كردن يباز مخصوص تنهاكه  يكوچك يابزارها  1
2 SDK – Software Development Kit 
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فرآيند اين دو سيستم عامل، دو پلتفرم قابل ملاحظه هستند كه البته مزايا و معايب خود را براي 
  توسعه و ايجاد نرم افزار دارند.

  باشد:مي از چندين مزيت برخوردار iOSفرآيند توسعه در 
 يكپارچگي فوق العاده ميان نرم افزار و سخت افزار  
 باشد.مي تنظيمات سخت افزاري/ نرم افزاري كمتري براي توسعه مورد نياز  
 كند.مي را چككاربردي هاي به صورت فعال و پويا كيفيت برنامه 1اپل  

  باشد:مي شامل معايبي نيز iOSبا اين وجود، فرآيند توسعه در 
  محيط توسعه مبتني بر سيستم عاملMac OS X  
 اكوسيستم محدودتر  
 كاربردي را رد نمايد.هاي اين احتمال وجود دارد كه اپل به دلايل نامفهوم و يا اختياري برنامه 

  شامل نوع متفاوتي از موازنه ميان مزايا و معايب است. اندرويدفرآيند توسعه براي سيستم عامل 
 آسانتر بوده و در اغلب موارد نيز از انعطاف پذيري بالاتري برخوردار اندرويدسيستم عامل 

  باشد:مي
 لينوكس، هاي محيط توسعه جاوا بر روي سيستمMac OS X شود.مي و يا ويندوز اجرا  
 (با محدوديت كمتر) اكوسيستم بازتر  
 كاربردي انتشار يافتههاي م وجود فرآيند غربال گيري براي ممانعت و حذف برنامهعد  

  باشد:مي شامل معايب اندكي نيز اندرويدكه فرآيند توسعه در سيستم عامل  پذيريمميالبته 
  اين احتمال وجود دارد كه فرآيند توسعه در سيستم عامل اندرويد در مقايسه با سيستم عامل

iOS هاي ي كمتري را به همراه داشته باشد؛ چرا كه كاربران اندرويد معمولا برنامهبرگشت مال
  كنند.مي كاربردي كمتري را خريداري

 سخت افزاري/ نرم افزاري نسبت به سيستم عامل هاي موارد بسيار بيشترِ پيكربنديiOS  
 تواند به موارد زير منجر شود:مي عدم وجود پروسه غربال گيري كه  

                                                                 

1 Apple 
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 بيشترهاي موجود اسپ  
 تر در بازارهايي با كيفيت پائينكاربردي و بازيهاي  وجود برنامه  

 هاي اگر شروع يك تجارت در كانون توجه شما قرار دارد اين امكان وجود دارد كه برداشت
  داشته باشيد.ها متفاوتي از مقايسه پلتفرم

 كاربران دارند كه كاربران اندرويد نسبت به مي برخي مطالعات اظهارiOS  تمايل كمتري به
  دهند.مي خريد برنامه كاربردي از خود نشان

 كسب درآمد از طريق هاي و نيز تبليغات از ديگر روش 1روش خريد داخل برنامه كاربردي
  باشد كه امكان موفقيت آنها در سيستم عامل اندرويد بيشتر است.مي كاربرديهاي برنامه

  دست يافته ام: اندرويدبزرگي در سيستم عامل هاي به موفقيتمن از طريق هر دو مورد زير 
  كاربرديهاي  فروش برنامه -
 كسب درآمد از طريق تبليغات -

  بر سرويس  افزونسيستم عامل اندرويدGoogle Play، بسيار ديگري نيز برخوردارهاي از بازار 
  باشد.مي
 2كاربردي آمازونهاي فروشگاه برنامه قابل ملاحظه ترين بازار براي سيستم عامل اندرويد، هم اينك

  است.
هاي باشد. من به موفقيتمي اين بازار نيز مستلزم فرآيند غربال گيري كيفي 3iTunesهمانند سرويس 

كند. مي ام. اين موضوع در مورد ساير توسعه دهندگان نيز صدقخوبي در اين بازار دست يافته
عنوان يك مكمل قابل اطمينان و مناسب براي بازار رسمي رسد كه اين بازار به مي بنابراين به نظر

  كند.مي گوگل عمل
اگر يك ايده بازي فوق العاده را در اختيار داريد، توسعه و ايجاد بازي خود را در هر دو پلتفرم غالب 

ابزارهايي كه  در فصل هفتم كتاب با) در نظر داشته باشيد. iOSو  اندرويدهوشمند (يعني هاي تلفن
  شويد.سازند،آشنا ميرا تسهيل مي 4هر دو پلتفرم در هاي كاربرديبرنامهعه و ايجاد توس

                                                                 

1 In‐app Purchase 
2 Amazon App Store 

  مي باشد. يك فروشگاه نرم افزارهاي كاربردي براي شركت اپل Google Playهمانند   3
4 Cross‐Platform 
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سيستم عامل اندرويد چگونه براي بازي سازي موبايل متناسب 
  شده است

براي سيستم عامل اندرويد عبارت است از مقدار كم سرمايه ها بزرگترين مزيت توسعه و ايجاد بازي
  :شروع كاربراي مورد نياز 

 SDK باشند.مي توسعه مربوطه رايگانهاي و ساير ابزار  
 بازي نيز رايگان هستند.هاي تعدادي از موتور  

  تمام آنچه كه مورد نياز شماست عبارت است از يك كامپيوتر و يك ايده!
شود كه اين سيستم عامل به مي باعث اندرويدبا اين حال، وجود برخي خصوصيات در سيستم عامل 

  لتفرم از جذابيت خاصي برخوردار باشد.عنوان يك پ

   رشد و گسترش
ترين پلتفرم به لحاظ رشد و گسترش به عنوان سريع اندرويددر طي ساليان گذشته سيستم عامل 

روزانه سيستم عامل در هر دوره زماني هاي موبايلي مطرح بوده است. تعداد فعال سازيهاي بازي
  دهد.مي ست و روند رو به رشدي را ادامهسه ماهه به صورت مستمر افزايش يافته ا

  همراه در ايالات متحده در هاي درصد از تلفن 50يك بررسي جديد نشان داده است كه در حدود
هاي باشند. معناي اين عبارت اين است كه روند استفاده از تلفنمي هوشمندهاي زمره تلفن

  هوشمند در ايالات متحده ادامه دارد.
 تر آمادگي دارد.نيز سيستم عامل اندرويد براي رشد سريع در بازار جهاني  

  آزادي
  آيا قصد داريد تا:

 را ايجاد نماييد؟ 1جديدترين بازي فوق العاده از نوع مبتني بر فيزيك  
 محلي را ارائه كنيد؟ 1يك بازي چند بازيكنه  

                                                                 

1  Physics‐based 
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 را توسعه دهيد؟ 2يك بازي چند بازيكنه غير همزمان  
به منظور توسعه 3يز قابليت استفاده از هر تعداد كتابخانه متفرقهاستاندارد و ن SDKبا وجود 

  هايتان، هيچ محدوديتي براي شما وجود ندارد.بازي
نيز عنوان شد با در نظر گرفتن اينكه هيچ فرآيند بررسي و مروري در بازار  ترپيشهمانگونه كه 

  با خودتان است.رسمي اندرويد وجود ندارد، انتخاب لحظه ثبت برنامه كاربردي شما 
اي است كه از ابتدا تا ترين پروسهاحتمالا فرآيند توسعه و انتشار در پلتفرم اندرويد امروزه آسان

  انتها در هر بازي وجود دارد.

  پتانسيل سيستم عامل اندرويد
هاي از آنجا كه سيستم عامل اندرويد يك پلتفرم متن باز است، در ادامه قصد دارد تا با كاربرد

  ي تطبيق يابد:بيشتر
 چه سرويس اگرGoogle TV  - تاكنون به  -شود مي كه بر روي سيستم عامل اندرويد نيز اجرا

با اين حال  ،عنوان يك بازار كاربردي و مناسب براي توسعه دهندگان موفقيت آميز نبوده است
ند، نمايمي جديد و غير قابل تصوري كه اندرويد را بر روي خود اجراهاي با وجود سيستم

  هايي براي توسعه بازي وجود دارد.پتانسيل
 نيز اخيرا به سرعت رشد و  4افزار، گجت هاافزار و نرمبا وجود چرخه سريع توسعه سخت

  اند.گسترش يافته
 رابط ها  
 مكانيسم ها  
 عوامل شكلي  

قي با حقيهاي نظير بازي -اين به معناي توسعه تمامي انواع جذاب و امكان پذير براي طراحي بازي 
باشد كه هم اكنون مي - دهند) مي كيفيت برتر (بازي هايي كه علم ديجيتال را با دنياي واقعي پيوند

  دهند.مي موجود در بازار موبايل را تشكيلهاي تنها درصد كوچكي از بازي

                                                                                                                                                                   

1  Multiplayer 
2 Asynchronous 
3 Third‐Party 
4  Gadget 
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  بر روي پروژه بازي خود فكر كنيد
وتر) خود را راه اندازي نماييد، را دانلود كنيد و يا حتي ماشين توسعه (كامپي SDKاز اينكه  پيش

 پيشبايست انجام دهيد اين است كه طرح بازي خود را تكميل و تقويت نماييد. مي كاري كه نخستين
بسيار زيادي داريد كه البته تمامي آنها هاي از اينكه فرآيند كدنويسي بازي خود را آغاز كنيد، انتخاب

  نيز مهم هستند.
نمايد و از طريق ارائه موضوعات طراحي مي تري بررسيت عميقاين سوالات را به صور 2فصل 

  كند:مي تر، شما را راهنماييتخصصي
  قصد داريد تا چه نوع بازي را ايجاد نماييد؟ ✓
  مخاطب هدف شما كيست؟ ✓
  و وسايل، مد نظر شما است؟ها چه محدوده اي از ابزار ✓
  آيا قصد شما تمركز بر تبلت هاست؟ ✓
  متفاوتي هدف گذاري كنيد؟هاي د تا حد امكان بر روي ابزارآيا قصد داري ✓
  يك بازيگر در بازي شما چگونه به پيش خواهد رفت؟ ✓
  كند؟مي دهد كنترلمي يك بازيگر چگونه آنچه را كه روي ✓
  آيا هدف شما اين است كه از بازي خود كسب درآمد نماييد؟ ✓
  ؟توانيد از بازي خود درآمد كسب كنيدمي چگونه ✓

تفكر بر روي حجم زياد موضوعات طراحي مرتبط با بازي هاي در آغاز كار يكي از بهترين روش
زير هاي رسد با استفاده از يكي از ابزارمي شما اين است كه طرح بازي خود را آنگونه كه به نظر

  ترسيم نماييد:
 قلم و كاغذ  
 برنامه گرافيكي مورد علاقه تان  

  بازي نخستينطراحي 
  يد تا ابتدا مباحث اصلي و گسترده در موضوع طراحي را بررسي نماييم:اجازه ده
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 اند.اي همواره محبوب بودهساده مرحلههاي بازي  
  تر باشند، مخاطب آنها گسترده تر و جذابيت آنها نيز بيشتر است.سادهها هر چه اين بازي

 از كنيم كه حتي كودكان نيزساده آغ 1در اينجا اجازه دهيد تا روند طراحي را با يك بازي كارتي
  توانند آن را ياد گرفته و بازي كنند.مي
 سريع مرحله اي را ايجاد نماييم.هاي همچنين قصد داريم تا ياد بگيريم كه چگونه بازي  

تصديق كنيم و يك بازي يكنفره » سادگي بهتر است«دارد مي بياييد اين جمله الهام بخش را كه عنوان
  مامي سنين مناسب باشد.طراحي كنيم كه براي ت

  توان:مي انتخابي براي اين كتاب راهاي بازي
 .با تنها يك بازيكن انجام داد  
 .ظرف تنها چند دقيقه فرا گرفت  
 ها با يك رابط صفحه لمسي كنترل نمود كه اين امر ميزان سازگاري و مطابقت همگاني اين بازي

 بخشد.مي را ارتقاء

  Crazy Eightsي قوانين باز
y EightsCraz تايي استاندارد انجام 52است كه با يك دسته كارت  2محور-يك بازي كارتي مرحله 

  باشد.مي شود. هدف هر مرحله، خلاص شدن از كارت هايتانمي
 گيرد.مي به هر بازيكن هفت كارت تعلق  
 گيرند.مي بورخورده قرارهاي باقيمانده، كارت هايي هستند كه در زمره كارت  
  آغاز گردد. 3شود تا اينكه فرآيند حذف توده كارت هامي برگرداندهكارت بالايي  

هاي بازي شده اضافه هاي خود به كارتدسته كارتبايست به نوبت يك كارت را از مي هر بازيكن
  .كند

                                                                 

1 Card Game 
2 Turn‐based 

  منظوركارت هاي دردست بازيكن مي باشد. 3
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 قرار بگيرد، كارت حذف شونده (در دست بازيكن)ها در بالاي كارت 8به استثناي حالتي كه كارت 
  موارد زير باشد:تواند يكي از مي
  بازي شدههاي مشابه با كارت بالايي در كارت 1كارتي با رتبه  ✓

  خود را حذف كنيد. 6هاي توانيد هر يك از كارتمي خاج باشد، 6كارت بالايي كارت چنانچه مثال : 
  كارتي با خال مشابه با بالاترين كارت بازي شده ✓
خاج خود را هاي توانيد هر يك از كارتمي باشد،خاج  6اگر كارت بالايي، كارت  كه اين صورت به

  حذف كنيد.
  8هاي هر يك از كارت ✓

را حذف كنيد و نام يك خال خاص را براي بازيكن بعدي  8توانيد يك كارت مي در اين صورت
بايست مي باشد، بازيكن بعديها در بالاي كارت 8مشخص نماييد. در جايي كه كارتي با شماره 

 را حذف نمايد. (توسط حريف) ا خال اختصاص داده شده به خودكارتي مشابه ب

بايست تاجايي از درجايي كه بازيكني كارت مناسب جهت حذف را دراختيار نداشته باشد مي
  را ادامه دهد. بازي خود هاي بور خورده بردارد تااينكه يك كارت مناسب را برداشته وكارت

  نمايد:مي ي كامل و كاربردي همراهيباز 2اين كتاب شما را در فرآيند توسعه 
  است.ها  كه يك بازي كارتي مخصوص بچه Crazy Eightsبازي  ✓

  شود.مي اين بازي با حريف كامپيوتري انجام
    كه يك بازي اكشن مرحله اي و سريع است. Whack‐a‐Moleبازي  ✓

  دلسازي كنيم:موضوع طراحي، اجازه دهيد كه دو پنجره اصلي بازي را م نخستينبه عنوان 
 پنجره عنوان  
 پنجره بازي  

  بايست داراي موارد زير باشد:مي پنجره عنوان
  نام بازي ✓
 منوي اصلي ✓

                                                                 

1 Rank 
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  دهد:را نشان مي Crazy Eightsمدل آزمايشي پنجره عنوان، براي بازي  1شكل 

  
   مدل آزمايشي صفحه عنوان  – 1 شكل

  دكمه براي موارد زير است: 2مدل آزمايشي من تنها شامل 
 شروع يك بازي جديد  
 نمايش توضيحات مربوط به بازي و سازندگان آن  

شود. با اين حال ممكن است كه بخواهيد دكمه هايي مي در اينجا پنجره عنوان، ساده در نظر گرفته
  براي آيتم هايي مانند موارد زير در نظر بگيريد:

 امتيازات بالا  
  گذاشتن اطلاعاتي در مورد بازي از طريق ايميل و يا يك شبكه امكاني براي به اشتراك

  اجتماعي
هاي ). در هنگام طراحي اين پنجره، انتخاب2مدل آزمايشي بعدي مربوط به پنجره بازي است (شكل 

  داريم. دستبسيار زيادي در 
  اصلي بازي نظير موارد زير را نمايش دهيم:هاي خواهيم كه مولفهمي يقينا
  ر بازيكنامتياز ه ✓
  دست هر بازيكن ✓
  بور خوردههاي توده كارت ✓
  حذف شدههاي توده كارت ✓
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  مدل آزمايشي صفحه بازي – 2 شكل

در اين مدل، متن موجود براي هر مجموعه كارت نشانگر وجود همان تعداد كارت در آن مجموعه 
  است.

حذف شده)؛ هاي فيد و كاربردي نيستند (مانند تعداد كارتبرخي از اين اطلاعات براي انجام بازي، م
هاي هستيد، ايده در نظر گرفتن تعداد آيتمها با اين حال وقتي در ابتداي كار در حال طراحي آيتم

هاي و البته بايد نگاهتان اين باشد كه در آينده اين موارد را به آيتم - بيشتر، ايده خوبي است 
  ضروري كاهش دهيد.

 در اختيار كاربرهاي چگونگي نمايش تعداد كارت ،لا بزرگترين تصميم در زمان طراحياحتما
  :باشدمي

بازيكنان بايد تا جايي اقدام به برداشتن كارت نمايند تا اينكه بتوانند بازي خود  Crazy Eightsدر بازي 
حد زيادي رشد نموده و آنها تا هاي اين احتمال وجود دارد كه اندازه تعداد كارت پسرا ادامه دهند؛ 

  بزرگ شود.
خواهيم اين تعداد بسيار مي كارت را در اختيار داشته باشد. چگونه 20تواند بيش از مي يك بازيكن
نشان دادن  برايدر واقع فضاي كافي در پنجره  هاي در اختيار بازيكن را نمايش دهيم؟زياد كارت
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را به صورت پشته اي در بياوريم و يا ها ارتكارت وجود ندارد؛ مگر اينكه بخواهيم ك 20بيش از 
را از طريق يك رابط لمسي ها هر دوي اين موارد، كار كردن با كارت - اينكه آنها را كوچكتر نماييم 

  سازند.مي دشوار
در هاي تعداد كارتچنانچه كارت را در هر لحظه نمايش دهيم.  7پيشنهاد اوليه من اين است كه صرفا 

تواند از يك دكمه پيكاني شكل استفاده نموده و به مي عدد تجاوز نمايد، كاربر 7ن از اختيار يك بازيك
خود حركت كند. البته اين ايده احتمالا بهترين روش براي هاي صورت چرخ و فلكي در ميان كارت

  توانيم همواره آن را در آينده تعيير دهيم.مي انجام اين مورد نمي باشد و
را در جايي نوشته و نگهداري كنيد؛ در اين صورت در آينده در هنگام شروع كد اوليه خود هاي ايده

  احتمالي را نخواهيد داشت.هاي نويسي، بخش زيادي از دردسر

  يافته پيگيري يك پروسه توسعه سازمان
اغلب اين احتمال وجود دارد كه بخواهيد  -حتي يك تيم كوچك  - كنيد مي به صورت تيمي كارچنانچه 
  موارد زير را مورد استفاده قرار دهيد: همچون» كنترل نسخه«هاي ز نرم افزارشكلي ا

 Subversion (SVN) 

 Concurrent Versions System (CVS) 

نمايد؛ مي به سازماندهي موارد بازبيني شده و اصلاحي شما در سورس كد برنامه كمكها اين ابزار
 بر روي كد نرم افزار خود رجوع نماييد، اين موردبخواهيد به مراحل كاري انجام شده در گذشته  اگر
  برنامه باشد.هاي تواند كمك خوبي به شما در جهت حفظ آيتممي

كنيد، ممكن است بخواهيد استفاده از چنين سيستمي را مد نظر قرار دهيد؛ مي حتي اگر به تنهايي كار
  چرا كه:
  توانند بسيار پيچيده باشند.مي عمدتاها بازي -
برنامه شما با مشكل هاي ن وجود دارد تا در موقعيتي قرار بگيريد كه يكي از آيتماين امكا -

خواهيد تا به جاي درگير شدن با يك باگ ناخوشايند خاص، به عقب مي شود ومي مواجه
  بازگرديد و مسير پيشين خود را دنبال كنيد.

خود را پيگيري نماييد. هاي متغيرو ها سعي كنيد كه قواعد استاندارد براي نام گذاري پكيج ها، فايل
. x1به جاي  highScore همچوناز نام مناسب تركيبي استفاده نماييد كه توصيفي باشد؛ ها براي متغير

حتي اگر جزء كساني هستيد كه به صورت گسترده از كامنت گذاري در كد خود استفاده نمي كنيد، 
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ل فهم به ساير كساني كه در آينده نيازمند كار بر در كد شما به طرز ساده و قابها نام گذاري مولفه
خود را هاي پس از گذشت يك مدت زمان طولاني، كد اگرنمايد. مي باشند، كمكمي شماهاي روي كد

  نام گذاري مناسب در فهم مناسب كدهايتان به شما كمك خواهند كرد.هاي قرارداد ،مرور كنيد
  زير فراهم كرده است:  نام گذاري را در آدرسهاي ديك منبع مربوط به قراردا Oracleكمپاني 

http://www.oracle.com/technetwork/java/codeconv‐138413.html 
هايي به به صورت رسمي، محتاج روش 1از استفاده و يا عدم استفاده از فرآيند كنترل منبع كد وراي

پيروي و يا عدم پيروي از يك  ايورباشيد. مي كد خودهاي منظور پشتيبان گيري و بازيابي نسخه
زير را با تغييرات هاي پروسه رسمي توسعه نرم افزار، بر حسب جريان كاري يقينا قصد داريد تا گام

  جزئي مد نظر قرار داده و پيگيري نماييد:
  خواهيد كاربر چه چيزي را تجربه كند.مي . تفكر درباره اين موضوع كه1
  ود با در نظر گرفتن آن تجربه.. انجام فرآيند طراحي در ذهن خ2
  . ايجاد بازي خود بر مبناي اين طرح3
  . تست كردن مداوم بازي ايجاد شده4
  . بازبيني و مرور بر مبناي تست و آزمون5

خواهيد مي هايي كهفرآيند تكرار را با انجام تغييرات بسيار زياد در مرحله آخر پروسه بر روي بازي
  كنيد.مي بر روي آنها انجام دهيد، تكميلزيادي هاي به صورت خاص تست

توانيد به صورت تصادفي به افراد مي اگردر ادامه، بازي را به دوستان و يا خانواده خود (و يا 
  غريبه)  بسپاريد و به آنها اجازه دهيد تا اين بازي را انجام دهند.

ن حال اگر كه رابط بازي باشد؟ با ايمي مهمترين پرسش اين است كه: آيا اين بازي مفرح و جذاب
شما گيج كننده و نامفهوم باشد و كاربران نتوانند تصور نمايند كه چگونه بايد بازي شما را انجام 

  اين امكان وجود دارد كه حتي به اين سوال نيز نرسيد. ،دهند
 شودمي بايد فرآيندي مفرح و جذاب باشد و اغلب زماني كه صرف ساخت بازيها البته انجام بازي

نيز مفرح است. با اين حال، هر چه نسبت به پروسه توسعه بازي دقيق تر باشيد؛ بازي شما در هنگام 
  بهتر خواهد بود. انتشار

                                                                 

1 Source Code 
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  توزيع بازيباره تصميم گيري در
چگونگي توزيع بازي توسط شما به اهدافتان بستگي دارد. آيا قصد داريد كه از بازي خود كسب 

  درآمد نماييد؟
  ا به صورت رايگان عرضه كنيد، شرايط بسيار آسان تر خواهد بود: بازي خود ر اگر  

 كنيد.مي توانيد بيابيد، آپلودمي بازي خود را در هر بازاري كه  
  اين امكان وجود دارد تا بخواهيد بازي خود را به صورت مستقيم از سايت خودتان توزيع

  كنيد.
  زيع مقداري پيچيده تر است.بخواهيد به كسب درآمد مبادرت ورزيد، شرايط توچنانچه  

هايي در زمينه چگونگي امكان فروش بازي شما برخوردارند (به عنوان از محدوديتها برخي بازار
دارند كه اپليكيشن شما نمي تواند كمتر/ بيشتر از مقدار معيني در فروشگاه آنها قيمت مي مثال عنوان

  داشته باشد).
درآمد از بازي هايتان اختصاص دارد؛ با اين وجود،  به صورت كامل به كسب يكي از فصول كتاب

تواند به مي اين موضوع مستلزم تفكر جدي شما در مراحل اوليه كار است؛ چرا كه اين موضوع
  اي فرآيند طراحي بازي شما را تحت تاثير قرار دهد:صورت قابل ملاحظه

  تري را بر روي پنجره جهت قصد داريد از طريق تبليغات به كسب درآمد بپردازيد، فضاي كماگر
  محتواي بازي در اختيار داريد.

 تواند در آنجا قرار گيرد تفكر كنيد. اگر مي بايست در مورد بهترين مكاني كه تبليغاتتانمي
تبليغات به راحتي قابل كليك كردن باشند، اين امكان وجود دارد تا باعث ناراحتي كاربران بازي 

كنترل بازي قرار دارند (البته تبليغات دهندگان نيز هاي ي دكمهشويد؛ چرا كه تبليغات در نزديك
  اين مورد را دوست ندارند).

  مورد نياز هاي شناخت ابزار
  ضروري زير هستيد.هاي در هنگام ساخت بازي براي سيستم عامل اندرويد، نيازمند ابزار

  باشند:مي به جز يك كامپيوتر بقيه موارد رايگان
  اي ايجاد و توسعه بازييك كامپيوتر بر ✓



19  رويدفصل نخست؛ آشنايي با بازيهاي اند

 فرآيند توسعه را انجام خواهد داد؛ چرا كه محيط توسعه بازي مبتني بر جاوا PCهر نوعي از 
  باشد. البته هر چه كامپيوتر سريع تر باشد، بهتر است.مي

مجازي هاي توانيد ابزارمي باشد؛ بنابراينمي شبيه سازي همراههاي با قابليت 1توسعه اندرويدكيت 
بر روي كامپيوتر شخصي خود ايجاد كنيد. البته اين  شوند،اجرا ميكه با سيستم عامل اندرويد را 

  از سرعت بسيار پائيني برخوردارند.ها قابليت
  2كيت توسعه جاوا ✓
  3يك محيط توسعه مجتمع ✓
  كيت توسعه اندرويد ✓

براي شروع كار را دانلود و  مورد نيازهاي توانيد تمامي نرم افزارمي اينكه كجا و چگونه به 3فصل 
  د.پردازمينصب نماييد، 

شروع ساخت بازي براي سيستم عامل اندرويد به آنها احتياج  براياينها تمامي مواردي هستند كه 
  باشد. تانخواهيد در كيت ابزارمي تعدادي آيتم ديگر نيز وجود دارد كه احتمالا هرچندداريد؛ 

  موارد توصيه شده
  كه سيستم عامل اندرويد روي آن نصب باشد. حداقل يك وسيله ✓

اي ميان تست توان هيچگونه مقايسهنميهرچند دهد؛ مي به روند بهبود ابزار شبيه سازي ادامه گوگل
  كردن بازي بر روي يك ابزار شبيه سازي شده و يك ابزار واقعي ارائه نمود:

 در زمانتان  ،صبر نماييد سازبايست براي شروع و راه اندازي شبيهمي اي كهبه اندازه
  صرفه جويي خواهيد كرد.

  تر از انجام آن بازي بر روي يك ابزار واقعيبسيار متفاوت ماوستست كردن بازي با يك 
  باشد.مي

اي در اختيار داشته باشيد براي توسعه بازي در سيستم عامل اندرويد لزوما مجبور نيستيد تا وسيله
  اين ايده، حقيقتا ايده خوبي نيست. هرچندصب باشد؛ كه سيستم عامل اندرويد روي آن ن

                                                                 

1 Android SDK 
2 JDK 
3 IDE 
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خواهيد مي اگر به ويژهيد، بهتر است. يبيشتري به مجموعه آزمون خود بيفزاهاي هر چه بتوانيد ابزار
به نظر برسد و عملكرد بهتر ها تبلت همچونبازي شما بر روي ابزارهايي با رزولوشن بالاتر 

  يكي از آنها سرمايه گذاري كنيد. كمدستر روي خريد بايست بمي داشته باشدتري مناسب
  يك برنامه گرافيكي خوب ✓

  حتي اگر كه يك هنرمند را استخدام كنيد كه اشكال گرافيكي را براي بازي شما طراحي
كردن، تغيير سايز  crop چوننمايد، باز هم احتمالا در مواقعي نياز خواهيد داشت تا اعمالي 

  نجام دهيد.و يا ويرايش آنها را ا
 شخص خاصي را استخدام نكنيد نياز خواهيد داشت تا تمامي اشكال گرافيكي را نيز  اگر

  خودتان طراحي نماييد.
GIMP باشد؛ هر چند كه خيلي كاربر پسند نيست. مي يك ويرايشگر گرافيكي رايگان با قدرت بالا
  ذاري مناسب خواهد بود.، خريد يك ويرايشگر گرافيكي خوب و كاربر پسند، يك سرمايه گوگرنه

 نرم افزار ويرايشگر صوتي ✓

1Audacity هاي باشد كه صرف نظر از خريد و يا ساخت جلوهمي يك ويرايشگر رايگان صوتي
  كند.مي شما را تامينهاي صوتي و موسيقي، تمامي نياز

  بر روي بازي خود سرمايه گذاري كنيد
 كنند؛مي را صرفا براي تفريح و سرگرمي ايجاد خود هايتعداد زيادي از توسعه دهندگان بازي، بازي

اي كنيد و نقشه به دنبال راه اندازي يك تجارت با فروش بازي خود هستيد بايد روي آن فكر ولي اگر
  براي آن تهيه كنيد.

، اين بخش ؛ هرچندباشدكامل درمورد كسب درآمد از بازي مي كتاب به طور هاي بعديليكي از فص
(البته اين بخش  توانيد از طريق آنها از يك بازي كسب درآمد نماييدمي كه دارد هاييمروري بر روش

  يد).بيانديشجديد نيز هاي كند تا درباره راهمي به صورت بالقوه كمك

                                                                 

1 http://audacity.sourceforge.net 




