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  Androidي آناتومي يك برنامه .1 فصل
بررسي  نخست به است. اما Xamarin.Androidو  #Cهاي اندرويد با كتاب نوشتن برنامهتمركز ما در اين 

هاي برنامه چنينتوان چرا با آن مي و چيست Androidخواهيم ببينيم مي. پردازيممي Androidسكوي 
 پردازيم:هاي زير ميبه موضوعاين فصل در ؟ نوشتو مختلفي زيبا  يموبايل

  سكويAndroid 

 هاي برنامهAndroid )ساختمان اندرويدي اوليههاي خشت( 
  Androidسكوي 
ساخته شده هاي همراه براي تلفنهاي اخير ترين سكوهايي بوده كه در ساليكي از موفق Androidسكوي 

به آنها نياز هاي زيباي موبايلي كند كه براي ساخت برنامهبيشماري فراهم مي يهاقابليت . اين سكواست
هر يك از  دامهادهد. در نشان مي Androidاز ساختار سيستم عامل  يياست. دياگرام زير نماي سطح بالا

  دهيم.اجزاي اين ساختار را به اختصار توضيح مي

  
  Android. ساختار سيستم عامل 1- 1شكل 

Linux  
Android  ي هاي موبايلبراي رسانهي لينوكس نوشته شده و به طور ويژه بر پايهكه است سيستم عاملي
 Linuxي پايهبر د اندرويجديد هاي طراحي شده است. نسخه هاي همراه و تبلتمانند تلفن Kernel 

Version 3.x هاي پيش از و نسخهAndroid 4.0 ي بر پايهLinux Kernel Version 2.6 كنند.كار مي  
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  هاي بوميكتابخانه
Android  كه با دارد هاي بومي اي از كتابخانهخود مجموعه همراهبهC/C++ اين نوشته شده است .
  اند.سورس گرفته شدهاي از جوامع اُپنبه طور گستردهكرده و م هاي گوناگوني فراهسرويسها كتابخانه

  Androidماشين اجراي 
شوند كه اجرا مي Dalvik VMبه نام ماشين مجازي با استفاده از يك  هابرنامه Androidدر سيستم عامل 

درت حافظه و قهايي كه دستگاهبراي اين ماشني مجازي  ، امااست )JVM(شبيه ماشين مجازي جاوا 
يك ايجاد . براي استهاي اندرويد جاوا برنامهنويسي زبان برنامه شده است. بهينه ي دارندپردازشي پايين

يك مرحله  . سپسشودبا استفاده از كامپايلر جاوا به بايت كُد كامپايل ميسورس آن نخست ي اندرويد برنامه
تا ماشين مجازي د شود دالويك تبديل ميبايت كُد جاوا به بايت كُو شده آنها اجرا روي كامپايل ديگر 

  ).1-2بتواند آنها را اجرا كند (شكل  )Dalvik VMدالويك (

  
  ي اندرويد. مراحل ايجاد يك برنامه1- 2شكل 

 coreاندرويد (اصلي هاي دالويك همراه كتابخانهكامپايلر  libraries (براي ها . اين كتابخانهوجود دارد
يك ، بلكه به عنوان اندطراحي نشده) JMEيا  JSE ،JEEخصوصي (مانند  با سكوي جاواي بههماهنگي 

آن  Swingو  AWTهايمنهاي كمپوننت JSEكنند كه بيشتر با سكوي عمل مي hybridسكوي چند رگه يا 
روش ديگري براي  AAF1يا هاي اندرويد ورك برنامه. فريمهماهنگي دارندتمركز دارد  واسط كاربركه به 

  كند.كاربر فراهم ميساخت واسط 
Android Application Framework  

Android Application  Framework اصلي يكي از اجزاي هاي اندرويدي ورك ساخت برنامهيا فريم
توانيد واسط كاربر ايجاد كنيد، مي هابا آنو هاي جاوا است اي از كتابخانهمجموعهشامل است است كه سكوي 

هاي مختلف را يابي آن تعامل داشته باشيد، فايلمانند دوربين و سرويس مكان تگاهدسافزاري سختبا اجزاي 
  .بارگذاري كرده و با آنها كار كنيد و بسياري كارهاي مفيد ديگري دستگاه از روي حافظه

  هابرنامه
براي كاربر چيز ارزشمندي كه اجزايي  گيرد، همانهاي اندرويد قرار ميبرنامهاجزاي اندرويد ي بالاي پشته
كنند مختلفي فراهم مياي دارد كه كاركردهايي پايهتعدادي برنامه  شخودهمراه ند. اندرويد نكفراهم مي

  .و غيرهوب  گرمرور ،، چك كردن ايميلمديريت تماسي برنامهمانند 
                                                            

1 Android Application Framework 
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بايل يا تبلت افرادي كه موو  اندنوشتههايي است كه ديگران برايش برنامهخود را مرهون موفقيت اما اندرويد 
ي مسابقات تماشاي زندهي كنند، مانند برنامههاي خود نصب ميرا در دستگاهها دارند آن برنامهاندرويدي 

ي هاشبكهمشاركت در هاي برنامه، ضبط شده توسط دوربين دستگاهكه ويرايش كليپ ويدئويي ، ورزشي
  اجتماعي و بسياري كارهاي ديگر.

  )apk.ي اندرويد (بسته
ي شود. بستهعرضه مي Android Packageيا ي اندرويد هاي اندرويد در قالب چيزي به نام بستهمهبرنا

آيد و در حقيقت يك فايل فشرده با ي اندرويد به دست ميبرنامهسورس از كامپايل چيزي است كه اندرويد 
ي يك بسته گرفته است.ر داخل آن قراهاي برنامه كُدهاي كامپايل شده و فايل يهمهكه است  apk.پسوند 

  :اندرويد شامل چنين چيزهايي است
 اعلاميه يا مانيفست برنامه 

 هاي هاي اجرايي دالويك (فايلفايل*.dex( 
 هاي منبع (عكس، متن، فايلxml(... ، 

 هاي بوميكتابخانه 

صب هستند. ي گوشي قابل نيا از روي كارت حافظه URLهاي اندرويد مستقيما از طريق ايميل، آدرس بسته
دانلود و  Google Playهاي اينترنتي مانند توان آنها را به طور غير مستقيم از طريق فروشگاههمچنين مي

  نصب كرد.
  مانيفست برنامه

به آن مانيفست برنامه گفته شده دارند كه  AndroidManifest.xmlهاي اندرويد فايلي به نام ي برنامههمه
. از جمله كندميتعريف آميز برنامه نياز دارد براي اجراي موفقيتاندرويد ل را كه سيستم عامآنچه ي و همه

  توان به موارد زير اشاره كرد:شود ميتعريف مي چيزهايي كه در مانيفست برنامه
 يسطح حداقل API 2مورد نياز برنامه 

 3افزاري مورد نياز برنامهافزاري/سختهاي نرمقابليت 

 4ههاي مورد نياز برنامدسترسي 
 اي (ي اوليهصفحهAndroid activity5شود) كه هنگام اجراي برنامه نمايش داده مي 

                                                            
  نياز دارد. مترجم. Androidاي از  APIتواند كار كند و به چه اندرويد مي APIترين حد خود با چه سطحي از يعني برنامه در پايين 2
 افزاري دستگاه استفاده كند. مترجم.از كدام اجزاي سختخواهد هايي از سيستم عامل اندرويد نياز دارد و مييعني برنامه به چه قابليت 3
ها اجازه ندارند هر كاري انجام بدهند. براي اين كه كند. در حالت عادي برنامههايي استفاده ميهايي نياز دارد و از چه دسترسييعني برنامه به چه دسترسي 4

ز دارد بايد آن مجوز دسترسي را در مانيفست خود مشخص كند. سپس موقع نصب برنامه، يك برنامه بتواند كاري را انجام بدهد كه به مجوز دسترسي نيا
 ها را به برنامه بدهد يا خير. مترجم.پرسد آيا مايل است اين دسترسيسيستم عامل اندرويد اين مطلب را به صاحب دستگاه اطلاع داده و از او مي
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 هاي ديگري كه افزون بر كتابخانهAAF 6برنامه به آنها نياز دارد 

 و مانند اينها 

  هاي اندرويدنسخه
سطح  نسخه، يك شماره ازي اندرويد نسخه. استگيج كننده عجيب و غريب و ي اندرويد تا حدي هانسخه
API  اي از سيستم عامل اندرويد، هنگام ارجاع به نسخه . مساله اين است كهشودتشكيل ميو اسم مستعار

  شود.گاهي اين اجزا به جاي هم استفاده مي
ي انتشار نسخهاست. اندرويد سيستم عامل ي جديدي از به معني منتشر شدن نسخه ي نسخهشمارههر 

 APIسطح  .انجام شودي پيشين هاي نسخهرفع باگيا هاي جديد ي قابليتائهبراي ارتواند مياندرويد جديد 
هاي جديدي براي استفاده قابليت، APIسطح هنگام افزايش . ي اندرويد استي كتابخانههاقابليتنيز نمايانگر 

  .كنندهايشان از آنها استفاده توانند در نوشتن برنامهنويسان اندرويد ميكه برنامه شودميفراهم 
هاي مختلف سيستم عامل اندرويد را به ترتيب نزولي بر حسب زمان انتشار آنها نسخه فهرستجدول زير 
  دهد.نشان مي

  تاريخ انتشار نام مستعار  APIسطح  ي سيستم عاملنسخه
4.419 KitKat 2013/10/31  
4.318Jelly Bean2013/07/24 
 4.22172012/11/13و  4.2

 162012/07/09 4.11و  4.1

 4.0.415Ice Cream Sandwich2011/12/16و  4.0.3

 4.02142011/10/19و  4.01، 4.0

3.213Honycomb2011/07/15 
3.1.x122011/05/10 

3.0.x112011/02/22 

 2.3.410Gingerbread2011/02/02و  2.3.3

 2.3.292010/12/06و  2.3.1، 2.3

2.2.x8Froyo2010/05/20 
2.1.x7Éclair2010/01/12 
2.0.162009/12/03 

2.052009/10/26 

1.64Donut2009/09/15 

                                                                                                                                                             
ها شود اين است كه كدام يك از اين فرمشود. يكي از چيزهايي كه در مانيفست برنامه مشخص مييل ميي اندرويد از تعدادي صفحه يا فرم تشكهر برنامه 5

 ي برنامه است كه سيستم عامل اندرويد هنگام اجراي برنامه بايد آن را بارگذاري كند. مترجم.فرم اوليه
 ها وابستگي دارد. مترجم.هاي ديگري كه اين برنامه از آنها استفاده كرده و به آنيعني كتابخانه 6
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  اندرويد ياجزاي يك برنامه
شود. در اين قسمت به ميتشكيل هاي مختلف فايلاي از مجموعهو  تعدادي كلاسي اندرويد از هر برنامه

 ساختمان برنامه را تشكيل دادهي هاي اوليهپردازيم كه خشتدرويد ميي انيك برنامهمختلف اجزاي بررسي 
  شود.ي آنها ساخته ميبر پايه ي اندرويدبرنامهو 

Activity  
به طور ساده به  activityاست.  activityچيزي به نام ي اندرويد هاي يك برنامهترين بخشيكي از زيربنايي

ثبت ها، تماسفهرست مانند نمايش  ،تواند با برنامه انجام بدهدكاري است كه كاربر ميمعني فعاليت يا 
  ي تماس، نمايش مكاني روي نقشه و غيره.در دفترچهمشخصات فرد جديدي 

شود استفاده مي Viewاز نيز براي بخش بصري برنامه  تشكيل شود. activityتعدادي از تواند ميهر برنامه 
‐Model‐Viewكند. اگر با الگوي هاي برنامه كار مي activityبا تواند مي Viewكاربر از طريق و 

Controller  ياMVC  باشيدآشنا ،acitivty  بازي ي اندرويد در ساختمان برنامهدر واقع نقش كنترلر را ها
  د.نكنمي

  activityي حيات يك چرخه
activity ر يا رويداد توضيح داد. به شكل وضعيت، گذاآنها را توان دارند كه ميمشخصي ي حيات ها چرخه

  دهد.را نشان مي activityي حيات نمودار زير نماي گرافيكي چرخه

  
  activityي حيات يك . چرخه1- 3شكل 

  activityهاي يك وضعيت
يا  متغيري activityيعني  .هستندمفهوم بالا تنها يك نمودار نشان داده در  activity هايدقت كنيد وضعيت
مفهوم ضمني يك تنها  activityندارد كه وضعيت آن را مشخص كند. وضعيت  stateخصوصيتي به نام 

  ايم.از آن استفاده كرده activityي حيات است و براي توضيح بهتر چرخه
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  ايم.را بر حسب وضعيت آن توضيح داده activityدر جدول زير رفتار يك 
  توضيح  وضعيت

Running activityتواند با آن كار كندبراي كاربر قابل مشاهده بوده و كاربر مياندازي شده وايجاد و راه  
Paused نمايactivityتوسط يكactivityديگر بلاك شده است (يكactivity(ديگر روي آن قرار گرفته است  
Stopped activityو در  حفظ شدهبه طور موقت شوضعيتاست. بلكهمنهدم نشده، امابراي كاربر قابل مشاهده نيست

  ي انجام هيچ پردازشي را ندارد.اجازه activityدر چنين وضعيتي  .پس زمينه قرار گرفته است

  activityرويدادهاي يك 
. توان انجام دادبا آنها كارهاي مختلفي ميدهد كه رويدادهايي براي آن رخ مي activityتغيير وضعيت هنگام 

  اين رويدادها چنين هستند:

كه هنگام وقوع اين رويداد يهايكار  فراخوانيزمان   ويدادگر راداره  رويداد
  توان انجام دادمي

Create onCreateهنگام ايجاد شدنactivityمانند اجراي)
  برنامه توسط كاربر)

  ايجادView ها 

 ي متغيرهامقداردهي اوليه 

 تخصيص منابع بلند مدت  
Start onStartپس ازonCreate ياonRestartو

براي  activityيش از آن كه درست پ
  كاربر قابل مشاهده گردد

 تخصيص دادن منابع  

Resume onResume پيش از آن كهactivityي تعامل باآماده
  كاربر گردد

 يابصري واسط كاربر  ياجزا آماده كردنUI 

widget  آنهادادن نمايش و ها 

 هاي ها يا كليپشروع پخش انيمشين
 ويدئويي

 تغييرات گوش دادن به  شروعGPS  
Pause onPauseزماني كه نمايactivityمثلا به دليل)

ديگر  activityيك  viewقرار گرفتن 
روي آن) بلاك شده و قابل تعامل و 

  دريافت ورودي كاربر نيست

 commit نمودن تغييرات ذخيره نشده 

 هاي ها يا كليپمتوقف كردن موقت انيمشين
 ويدئويي

 غييرات متوقف كردن گوش دادن به تGPS  
Stop onStopهنگامي كه نمايactivityديگر براي

  كاربر قابل مشاهده نيست
 آزاد كردن منابع 

Restart onRestart هنگامي كهactivityزمينهدوباره به پيش
شود (مثلا به اين دليل كه برگردانده مي
  را فشار داده است) Backي كاربر دكمه

 تخصيص دادن منابع  

Destroy onDestroy پيش از خاتمه و منهدم شدنactivity  سازي منابع تخصيص داده شده در پاك
onCreate 
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دادن جهت دستگاه و تشخيص ي نحوهكند را گيج ميكار تازهنويسان اندرويد برنامهكه  ييكي از چيزهاي
. در حالت عادي (خوابيده) يا بالعكس است landscape(ايستاده) به  portraitاز حالت آن جهت تغيير 

مطمئن كند تا را منهدم كرده و دوباره ايجاد ميبرنامه هاي  activityهنگام تغيير جهت دستگاه، اندرويد 
  .خواهند كردترين چيدمان استفاده مناسبها از  Viewشود 
و به شده برنامه  اجراي قطع، تغيير جهت دستگاه باعث را در نظر نگيريدچيزي ي خود چنين برنامهدر اگر 
ي شما به چنين شود. در صورتي كه برنامهها منجر  activityتواند به از دست رفتن اطلاعات ي خود مينوبه

تا هنگام ايجاد  حفظ كنيدجايي را  activityاطلاعات هنگام وقوع چنين رويدادي توانيد رفتاري نياز دارد، مي
آگاه از  POIAppهاي ساخت برنامه« 7ر فصل . داحيا كنيدرا اطلاعات آن بتوانيد  activityي دوباره

را توضيح كه در اين رابطه وجود دارد  يديگرهاي دغدغهي اداره كردن وضعيت و ملاحظات ويژه» موقعيت
  .دهيممي

  سرويس
براي زمينه در پسو ندارند كاربر نيازي به واسط كاربر و در نتيجه تعامل با هستند كه  اجزاييها سرويس

ي برنامه مشغول ها activityكاربر با كه  ندر حين اي. براي نمونه روندهاي مختلف به كار ميشاجراي پرداز
ها را كَش كنند، آهنگ و موسيقي پخش كنند يا بدون آن كه كار كاربر توانند دادهها ميسرويس كار است

  .زمينه انجام بدهندشده يا با اختلال مواجه شود پردازشي را در پسقطع 
  )Content Provider( محتواي كنندهفراهم 

ها را ليست تماسمانند  هادسترسي به مخزن مركزي دادهي هستند كه هايچيزفراهم كنندگان محتوا 
هايش واسط ي محتوا بخشي از برنامه است كه معمولا براي مديريت دادهكنند. يك فراهم كنندهمديريت مي

استفاده او بتوانند از مخزن ديگر  يهاتا برنامهدارد استانداردي نويسي برنامهدارد. همچنين واسط  همكاربر 
  كنند.

  Broadcast هايپيام گانكننددريافت 
را دريافت كرده و به اندرويد عمومي هاي هستند كه پيام اجزايي Broadcastهاي پيامدريافت كنندگان 

هنگام وقوع يستم عامل اندرويد توسط س Broadcastهاي دهند. معمولا پيامكاري انجام ميدنبال آن 
و  Blutoothعكس گرفتن، روشن شدن  ،رويدادهايي مانند كم شدن باتري دستگاه، روشن شدن دوربين

بفرستند. براي نمونه يك  Broadcastتوانند پيام ميخودشان ها نيز شود. برنامهمانند آن منتشر مي
Content  Provider ت (مانند به روز شدن يك تواند هنگام به روز شدن اطلاعاميContact پيام ،(

Broadcast  پيامي ندهندريافت كمنتشر كند. با وجودي كه Broadcast تواند به طور واسط كاربر ندارد مي
  .(مثلا نماي ديگري از برنامه را نشان بدهد) غير مستقيم وضعيت برنامه را تغيير بدهد
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View  وViewGroup  
ها، باكسها، تكستها، برچسب. دكمهاست Viewيك شود ديده ميچيزي كه هر هاي اندرويد در برنامه

 ViewGroupاز ها  Viewدهي براي سازمانهستند.  Viewها، همه و همه هاي راديويي، ليستدكمه
يك در واقع . بندي كرددستهبه شكل سلسله مراتبي ها را  Viewتوان شود و با استفاده از آن مياستفاده مي

ViewGroup  يكView  ويژه است كه براي چيدنView و ايجاد كنار هم  ي ديگرهاlayout  واسط كاربر
  رود.به كار مي

  Viewايجاد هاي مختلف روش
View  ها وViewGroup از طريق كُد يا از طريق فايل توان ايجاد كرد: ها را به دو شكل ميXML . در
ايجاد كرده ها را  Viewنويس خودش ويد استفاده شده و برنامهاندر APIتوابع از  Viewبراي ايجاد  اولحالت 

گفته  declarativeاظهاري يا روش دوم كه به آن روش كند. اما در و موقعيت و چيدمان آنها را مشخص مي
نسبت  declarativeروش مزاياي شود. تعريف مي XMLيك فايل داخل ها و چيدمان آنها  View، شودمي

  :يسي چنين استنوبه روش برنامه
  كندبرنامه جدا مي هايبرنامه را از كُدواسط كاربر 

 فايل چندين را يك بار بنويسيد، اما  برنامهتوانيد كُد ميView هاي مختلف) (مثلا براي دستگاه
 .دنيكايجاد 

 مانند  يبا استفاده از ابزارهايتوانيد ميAndroid Studio  و پلاگينAndroid  برايEclipse  حين
مشاهده كنيد، بدون آن كه مجبور باشيد پس از هر هم آن را نماي واقعي ت واسط كاربر، ساخ

  .تغييري هر بار برنامه را كامپايل و اجرا كنيد
در ام به اين نتيجه رسيدهاما دهم، را ترجيح مي declarativeبيشتر مواقع روش خودم با وجودي كه من 

  نويسي نياز است.رنامهبه تركيبي از روش اظهاري و بمعمولا عمل 
  ها) UI widgetهاي واسط كاربر (المان

Android يواسطهاي كاربر يدتوانواسط كاربر دارد كه توسط آنها مي ويجت يا الماني وسيعي از مجموعه 
و با استفاده از شوند محسوب مي Viewها ويجتاين  يهمهد. نيايجاد كها براي برنامهزيبايي 

ViewGroupورك فريماي خلق كرد. در هاي پيچيدهتوان آنها را روي صفحه چيد و طرحمي في مختلها
  قرار دارند. android.widgetي هاي واسط كاربر در بستهالماناندرويد 
  هاي رايجطرح

آنها روش يكتا و  كدامهر كه تعريف شده  ViewGroupبراي ورك اندرويد تعدادي زيركلاس فريمدر 
چند طرح نمونه نشان داده  1-4در شكل  كند.دهي واسط كاربر فراهم ميو سازمانمفيدي براي چيدمان 

  شود.شده كه هر كدام براي پاسخ به نياز متفاوتي استفاده مي
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  ها viewبراي چيدن  layout. انواع 1- 4شكل 

  سناريو  توضيح  طرح
Linear اجزا را پشت سر هم در يك سطر افقي يا خطي

ي در صورت لزوم ميلهعمودي نمايش داده و 
  كنداسكرول فراهم مي

رود كه المان بتواند به شكل افقي يا زماني به كار مي
 عمودي كش پيدا كند

Relative موقعيت اجزا را نسبت به هم يا نسبت به نسبي
  كندپدرشان تنظيم مي

رود كه موقعيت اجزا نسبت به هم (مانند زماني به كار مي
چسبيده به « هاي المان پدر (مانند يا مرز...») سمت چپِ «

 شودتعريف مي») در مركزِ ... «يا ...» كنار راست 

Table هاي يك جدول قراراجزا را داخل خانه جدولي
  دهدمي

رود كه موقعيت اجزا را بتوان به شكل سطر زماني به كار مي
هاي ورود و ستون ترتيب داد. اين طرح براي ساخت فرم

  فيد است.اطلاعات بسيار م

استفاده كنيد. البته  همها را به صورت تو در تو  layoutاين توانيد ، ميداريدتري نياز هاي پيچيدهبه طرح اگر
چنين اتخاذ از سعي كنيد د. از اين رو ند كارايي را كاهش بدهنتوانميهستند بسيار تو در تو كه  يهايطرح
  .كنيدهايي خودداري طرح
  Adapterهاي طرح
قرار است ليستي از ركوردهاي يك (مثلا محتواي آنها پويا است كه  يهايبراي طرحورك اندرويد ريمدر ف

مشتق  AdapterViewاز كه فراهم شده ) Adapterبه نام آداپتور (هايي ، كلاس)منبع داده نمايش داده شود
  ترين آداپتورها عبارتند از:دو نمونه از رايج .شوندمي

 List Viewدهدها را به صورت تك ستوني با قابليت اسكرول نمايش ميپتور آيتم: اين آدا 

 Grid Viewدهد.اي يا گريد نمايش ميها را به صورت شبكه: اين آداپتور آيتم  
  نشان داده شده است. Grid Viewو  List Viewنماي صوري آداپتور  1-5در شكل 
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  )Grid Viewاي () و نماي شبكهList Viewهاي آداپتور: نماي ليستي (ترين طرح. رايج1- 5شكل 

  طرح واسط كاربر XMLفايل 
انواع و  يدتواندارد كه با آنها مي يهاياندرويد تگورك فريم، XMLواسط كاربر با استفاده از تعريف در روش 

 ايهشبيه فايلتعريف واسط كاربر  XML هايفايلاز نظر مفهومي د. نياقسام اجزاي واسط كاربر را ايجاد ك
HTML هاي يا فايلXAML  فناوريWPF  هايو همان گونه كه در فايلهستند مايكروسافت .html  يا
.xaml ي ي وب يا برنامهتوانيد واسط كاربر صفحههاي مختلف ميبا نوشتن تگWPF  را ايجاد كنيد، در

در كدُ  را ايجاد كنيد. برنامهواسط كاربر  xml.فايل هاي اندرويد در يك گنجاندن تگبا توانيد ميهم اندرويد 
ي جستجو دكمهيك و باكس براي وارد كردن متن تكستحاوي يك  linearساده با طرح  Viewزير يك 

  نشان داده شده است.
<?xml version="1.0" encoding="utf‐8"?> 
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
    android:orientation="vertical" 
    android:layout_width="fill_parent" 
    android:layout_height="fill_parent"> 
    <TextView 
        android:text="Enter Search Criteria" 
        android:layout_width="fill_parent" 
        android:layout_height="wrap_content" 
        android:id="@+id/searchCriteriaTextView"/> 
    <Button 
        android:text="Search" 
        android:layout_width="fill_parent" 
        android:layout_height="wrap_content" 
        android:id="@+id/searchButton"/> 
</LinearLayout> 

 <Button>و دكمه با استفاده از تگ  <TextView>باكس با استفاده از تگ بينيد تكستهمان گونه كه مي
كه از طرح خطي در جهت  اندقرار داده شده <LinearLayout>تعريف شده است. اين دو تگ نيز داخل تگ 

  كند.عمودي براي چيدمان اجزايش استفاده مي
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  هاها و ويژگيتگ
و  هانام كلاسبا  XMLدر فايل  آنهاهاي و ويژگيها اند نام تگتلاش كردهعامل اندرويد  سازندگان سيستم

هماهنگي داشته باشد.  )كُدايجاد واسط كاربر از طريق براي (ورك اندرويد فريمدر آنها متناظر  هايخصوصيت
. به طور كرديماده استف <Button>و  <LinearLayout> ،<TextView> تگبراي نمونه در مثال پيشين از 

 Androidمشابه در  Application  Framework هايي به نام كلاسLinearLayout ،TextView  و
Button  وجود دارد. همچنين مشابه ويژگيandroid:text  در تگ<Button>  متدي به نامsetText()  در
  توان محتواي دكمه را مشخص كرد.وجود دارد كه با آن مي Buttonكلاس 

  )IDها (سهشنا
از طريق توان توسط اين شناسه مي .يكتايي داشته باشد IDتواند شناسه يا مي(هر المان بصري)  Viewهر 

شود. استفاده مي android:idاز ويژگي  XMLفايل در براي تعريف شناسه . دسترسي پيدا كرد Viewكُد به 
توانيد مي Viewي هنگام انتخاب شناسه .كنيدنام كاربرپسندي انتخاب ها  Viewي براي شناسهسعي كنيد 

زير را در ي شناسهبراي نمونه اي هم استفاده كنيد كه مفهوم خاصي براي اندرويد دارد. از كاراكترهاي ويژه
  نظر بگيريد:

android:id="@+id/searchButton" 

 صورت) به id/searchButton+(پارسر اندرويد بايد با مابقي رشته اين است كه  @كاراكتر معني در اينجا 
 intي منابع از نوع شناسه(همان گونه كه كمي جلوتر خواهيم ديد در اندرويد  ي يك منبع برخورد كندشناسه
منبع جديد است و بايد به فايل منبع مشخص شده نام يك نام به اين معني است كه هم  +كاراكتر ). است

  افزوده شود. )R.javaبرنامه (فايلي به نام 
به را  andoird:idبا ويژگي تعريف شده  Viewدهد اين است كه پارسر اندرويد رخ ميدر اينجا كه چيزي 

كلاس  R.javaكند. براي اين كار در فايل توليد ميي آن را شناسهخودش عنوان يك منبع در نظر گرفته و 
تعريف  searchButton به نام intآن خصوصيت استاتيكي از نوع براي ايجاد كرده و  idاستاتيكي به نام 

است كه با استفاده از كاراكتر + از پارسر  id.searchButtonدر حقيقت مقدار  Viewي كند. شناسهمي
  توليد كند.به طور خودكار ايم آن را اندرويد خواسته

public static final class id { 
   public static final int searchButton=0x7f050002; 
} 

  ها activityتوسط  XMLهاي ز طرحاستفاده ا
واسط كاربر را به سادگي در حين اجراي برنامه بارگذاري كرد. تعريف مربوط به  XMLهاي فايلتوان مي

با استفاده از متد  activity كلاسدر  ()onCreateگر رويداد معمولا اين كار داخل اداره
setContentView() د:شود. به كُد زير توجه كنيانجام مي  

setContentView(R.layout.main); 
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Intent  
Intent هاي مختلف فرستاده شوند توانند براي كمپوننتي اندرويد ميهايي هستند كه در يك برنامهها پيام

  ها كاري انجام بدهند. مانند موارد زير:تا آن كمپوننت
  اجراي يكactivity  مقدار برگشتيبا 

 يسشروع يا خاتمه دادن اجراي يك سرو 

  اطلاع دادن شرايطي مانند پايين آمدن شارژ باتري دستگاه يا تغييرtime zone 

 ي ي ديگر مانند درخواست نمايش محلي روي نقشه از برنامهدرخواست انجام عملي از يك برنامه
Map ي عكس گرفتن و ذخيره نمودن عكس از برنامه يا درخواستCamera 

  منابع
به چيزهاي  يموبايل يپيشرفتهي . يك برنامهشودتشكيل نميكُدنويسي از ا ي اندرويد تنههابرنامهنوشتن 

هاي صوتي، انيميشن، منو، شيوه و غيره اشاره كرد. توان به تصاوير، فايلمختلفي نياز دارد كه از ميان آنها مي
ذاري كرده و از آنها در توانيد انواع و اقسام منابع مختلف را بارگورك اندرويد توابعي دارد كه با آنها ميفريم
  ي اندرويد خود استفاده كنيد.برنامه

  R.javaفايل 
هنگام به طور خودكار . اين اعداد شوداستفاده مياعداد صحيح از منابع براي ارجاع به ي اندرويد در يك برنامه

شود. قرار داده مي R.javaداخل يك فايل جاوا به نام شده و ي اندرويد توليد ي برنامهبع به پروژهاافزودن من
  ي ساده نشان داده شده است:يك برنامه R.javaدر كُد زير فايل 

public final class R { 
   public static final class attr { 
   } 
   public static final class drawable { 
      public static final int icon = 0x7f020000; 
   } 
   public static final class id { 
      public static final int myButton = 0x7f050000; 
      public static final int searchButton = 0x7f050002; 
      public static final int searchCriteriaTextView = 0x7f050001; 
   } 
 
   public static final class layout { 
      public static final int main = 0x7f030000; 
      public static final int search = 0x7f030001; 
   } 
   public static final class string { 
      public static final int app_name = 0x7f040001; 
      public static final int hello = 0x7f040000; 
   } 
} 


