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 مقدمه

ۀ ها به وسیلکنند. تولید این صحنههای مهیج و جذاب استفاده میهای ویژه برای خلق صحنهها، از جلوهبسیاری از فیلم

ایدن   Adobe After Effectsمانندد   ایتددوین حرفده  پویانمایی و  افزارنرمیک ران، پرهزینه و خطرناک است؛ اما بازیگ

هدای فدراوان بدرای    پیدا اسدت، حداوی افکدت    آن افزار، همان گونه که از ناماین نرم دهد.کارها را به سادگی انجام می

افدزار قدرتمندد انجدام    ، با این نرمجهانها در سراسر از فیلم های ویژه است. به همین دلیل، تدوین بسیاریساخت جلوه

 شود.می

افدزار اسدت. حجدم    های مهم این نرمبعدی، بخشی از قابلیتهای دوبعدی و سهها، نورپردازی و جلوهاستفاده از دوربین

ازار عرضه شود و آن به ببیتی  11ۀ نسختنها افزار باعث شده است تا های جدید این نرمعظیم پردازش تصویر در نسخه

 بیتی آن نباشد. 11ۀ خبری از نسخ

و امید اسدت مدورد توجده     ها کار و تلاش به پایان رسیدپس از ماه کتاب،آوری مطالب این الهی، تالیف و جمع فضلبه 

مطالدب بده    پژوهان و علاقمندان به تدوین فیلم قرار گیرد. در تالیف این کتاب، همواره سعی بر این بوده است تدا دانش

لازم را ببرند. مطالب این کتاب، به صورت ساده توضیح ۀ صورت ساده و شیوا ارائه گردد تا خوانندگان گرامی، از آن بهر

 اهل فددن قرار گیرد.ۀ تواند به صورت یک مرجع آموزشی مورد استفادداده شده است و می

اکندون  اسدت و هدم  افزارهای گرافیکی با نرمعملی ها تدریس و کار در نهایت این که مطالب کتاب حاضر، حاصل سال

قرار گیرد. پژوهان گرامی و دانشمحترم  خوانندگانۀ مورد استفاد کتابامید است این پیش روی شما قرار گرفته است. 

 از طریدق انتشدارات پنددار   خود را و مطالب  ها، پیشنهادها، انتقادتوانند نظرهاان گرامی میخوانندگمحترم و ن متخصصا

دهند. همچنین در صورت ل انتقا اینجانببه  mohammadesmailihoda@gmail.comپارس و یا پست الکترونیکی 

 ارسال خواهد شد. عزیزانهای مقتضی به آدرس الکترونیکی این لزوم، پاسخ

 2121ماه ردیبهشتا – هدیمحمداسماعیلی



 

 

 نخستفصل 

 مفاهیم پایه .1
. از آنجدا  شوید با مفاهیم مهم گرافیک کامپیوتری و تدوین فیلم آشنا باید After Effectsۀ از شروع آموزش برنام پیش

شما کمک خواهد کرد تدا  مفاهیم به این ا آشنایی بهای کتاب تکرار شده است، که این اصطلاحات در بسیاری از فصل

 تر شود.قابل فهم کتاباین  مطالب

 در این فصل، مطالب زیر را خواهید دید:

 ک کامپیوتریانواع گرافی 
 و عمق بیتی رنگ مفهوم شفافیت 
  آشنایی با مدRGB آلفا هایو کانال 
 هاماسک 
 کیفیت فیلم 
 م یهامفAnti-alias  وFeather 

 انواع گرافیک .1.1

سدازی، بازیدابی و پدردازش    ذخیرهۀ تبدیل تصاویر به نوع کامپیوتری و نحوۀ گرافیک کامپیوتری علمی است که به نحو

شود که با توجه بده ندوع   گرافیک برداری و گرافیک پیکسلی تقسیم میۀ فیک کامپیوتری، به دو دستپردازد. گراآنها می

افزار لازم نرم سپس از انجام هر گونه طراحی، باید نوع طراحی و پیشخواهیم کرد. بنابراین، نتخاب ارا کار، یکی از آنها 

 که در ادامه بحث خواهیم کرد.نید. هر کدام از انواع گرافیک، کاربردهایی دارند کرا مشخص 

 (Vector ) گرافیک برداری .1.1.1

شدود؛  ، ذخیره و بازیابی تصاویر اسدتفاده مدی  پردازشبرای ترسیم،  هاهای ریاضی و برداردر این نوع گرافیک، از فرمول

افدزار  رمخروجدی ند  ) ai.هدای  . فایدل کندد آن تغییدر نمدی  کیفیدت   ،دهید تغییر اندازه راتصویر برداری یک  ، اگربنابراین
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Adobe Illustrator) افزارهای دیگری مانندد  رود. نرمبرداری به شمار می تصاویرای از نمونهAutocad ،Corel Draw 

های شدکل و  لایهبرای بالا بردن کیفیت ، After Effectsۀ کنند. برنامنیز از این نوع گرافیک استفاده می 3DS Maxو 

دهدد کده بدا    شکل زیدر، یدک تصدویر بدرداری را نشدان مدی       .2کندو پردازش می ایجادمتن، آنها را به صورت برداری 

 دهد.کیفیت خود را از دست نمی ،بزرگنمایی

 

د. اطلاعات دیگری مانند رنگ و ضخامت خطوط نیز به نشوها تشکیل میخطوط و منحنیمجموعۀ تصاویر برداری، از 

و محدل  توسدط برنامده   خدوا  هندسدی اشدکال     سدایی ر، شنادیگر این نوع تصاوی ویژگیشوند. همراه آنها ذخیره می

 است. در تصویر قرارگیری دقیق آنها

 (Raster ) گرافیک پیکسلی .1.1.1

هدای  د. هر قددر تعدداد پیکسدل   نشونام پیکسل تبدیل میه ای از نقاط نورانی بویر به مجموعهادر این نوع گرافیک، تص

ری بوده و در نتیجه وضوح بیشتری خواهد داشت. در این ندوع  یک تصویر بیشتر باشد آن تصویر، دارای اطلاعات بیشت

شوند؛ بددون  ساخته میهای موجود های جدید از پیکسلآید؛ زیرا پیکسلتصاویر، با بزرگنمایی، کیفیت تصویر پایین می

 آن که از ماهیت تصویر اطلاعی داشته باشند.

تواند کاربرد چندانی داشته باشد؛ اما باید بدانید کده  نمی ترشاید تصور کنید تصاویر پیکسلی به دلیل داشتن کیفیت پایین

هدای  گرفته شده با دوربینهای فیلمۀ همشوند که دارای ساختار پیکسلی است. پخش می ینوها از مانیتور یا تلویزیفیلم

لا تعدداد  بدرای بدالا بدردن کیفیدت تصداویر پیکسدلی، معمدو        شوند.میو پخش نیز به صورت پیکسلی ذخیره دیجیتال 

 دهند.ها را افزایش میپیکسل

توانید اطلاعات پیرامون خود را به صورت یک فرمدول ریاضدی   ناپذیر است؛ زیرا نمیاستفاده از تصاویر پیکسلی اجتناب

از ای کاری انجام داد. تصویر زیر، نمونده توان نمی در حال حاضرپذیر شود؛ اما آورید. البته، شاید زمانی این کار امکاندر

 دوربین دیجیتال گرفته شده است.یک دهد که با گرافیک پیکسلی را نشان می

                                                                                                                     
 .خواهد شد یرهذخ یکسلیپ یلفا یکشما، به صورت  ییکه کار نها یدتوجه داشته باش یدبا 2
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ها هستند، بنابراین، حجم بسدیار زیدادی نسدبت بده     اطلاعات تمام پیکسلۀ از آنجا که تصاویر پیکسلی، مجبور به ذخیر

تدر  رداری، بسدیار پدایین  کنند. همچنین، سرعت پردازش تصاویر پیکسلی نسبت به تصداویر بد  تصاویر برداری اشغال می

 قوی نیازمند است. ۀو پردازند ۀ بالابه حافظ After Effectsۀ برنام ،است؛ به همین دلیل

 (Transparencyمفهوم شفافیت ) .1.1.1

هایی از یک یا چند تصدویر را  برای آن که چند تصویر را با یکدیگر ترکیب کنید، باید بخش After Effects افزارنرم در

تواند شفافیت متفاوتی داشته باشد. بدرای  . هر پیکسل از تصویر می2تصاویر پشت آنها قابل رویت باشندشفاف نمایید تا 

، () Roto Brush . ابدزار شودمیاز ابزارها و دستورات متنوعی استفاده  ،های مورد نظر از تصویرشفاف کردن بخش

مدورد   آتدی های ها در فصلها هستند. این قابلیتای از این قابلیتنمونه Keyingهای های آلفا و افکتها، کانالماسک

 بررسی قرار خواهند گرفت.

 .شودمیمورد نظر استفاده ۀ لایدر  Opacity ویژگیاز  ،شفاف کردن کل تصویر به طور یکنواختبرای شفاف یا نیمه

 و کانال آلفا RGBمد  .1.1

. تصداویری  1شدود ( ذخیره میB( و آبی )G(، سبز )Rسه کانال قرمز ) ، اطلاعات رنگ هر پیکسل، درEffects Afterدر 

 شوند.نامیده می RGBاصطلاح تصاویر به کنند، ها استفاده میکه برای ذخیره کردن رنگ از این کانال

تواند حاوی کانال چهارمی به نام آلفدا باشدد. ایدن کاندال، ندامرئی بدوده و حداوی اطلاعدات مربدوط بده           هر تصویر می

 .مشخص کندشود تا وجود کانال آلفا در تصویر را گفته می RGBAهای شفاف تصویر است. به چنین تصاویری خشب

                                                                                                                     
 ( استفاده کرد.Modes Blendingتوان از مدهای آمیختگی )ها میبرای ترکیب لایه 2
 های اصلی نور هستند.رنگاین سه رنگ، همان  1
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A. تصویر اصلی 

B. قسدمت سدفید رندگ، بخدش کددر تصدویر را        های شفاف تصویر اسدت. نشانگر بخش ،های سیاهکانال آلفا )سیاه و سفید(: قسمت

 شفاف خواهند بود.ای خاکستری باشد، آن مناطق نیمههبخشکند. اگر یک کانال آلفا دارای مشخص می

C. ترکیب کانال( های تصویر رنگیRGBAتصویر پس :)های شفاف عکس قابل مشاهده است.از قسمت ،زمینه 

های بخش خودکار، به طور After Effectsۀ کنند. برنامهای آلفا پشتیبانی میاز کانال avi.و  pdf.ها، مانند ی قالبخبر

کنندد؛  ها، از چندین کانال آلفا در تصویر پشتیبانی میبرخی از برنامه کند.ویر را به صورت کانال آلفا ذخیره میخالی تص

 کند.های شفاف تصویر استفاده میاز کانال چهارم برای ذخیره کردن قسمت تنها After Effectsاما 

 (Maskمفهوم ماسک ) .1.1

 را مشدخص یدک لایده یدا افکدت      هدای گونداگون  یا شفافیت بخشمیزان مریی بودن ، یک ماسک After Effectsدر 

غیرمخرب بودن آن است؛ بدین معنی کده چدون   ها، به جای پاک کردن پیکسل اسکم مزیت بزرگ استفاده از. کندمی

 ماند.شوند، اطلاعات تصویر اصلی درست نخورده باقی میها پاک نمیپیکسل

 های متعدد باشد.تواند حاوی ماسکآلفا است. هر لایه میترین وظایف یک ماسک، ویرایش کانال از مهم

 

A. فرضرفتار یک ماسک به طور پیش 

B. اثر ماسک برعکس شده 

 های آتی توضیح داده خواهد شد.ها، در فصلکاربرد ماسک
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 (Bit Depth) عمق بیتی .1.1

هدای  فته شده با دوربدین شوند. تصاویر گرتشکیل می (RGBنور ) از ترکیب سه رنگ اصلی ،های پیرامون ماتمام رنگ

 فدیلم پخش  هایشوند. سیستمبه این سه کانال تجزیه شده و سپس ذخیره و پردازش می نخستدیجیتال، فیلمبرداری 

 .کنندتولید میرا  متحرک تصاویر، کانالنیز با ترکیب این سه 

د ند توانمیهای هشت بیتی نال. کاشود، معمولا در یک بایت )هشت بیت( ذخیره میهر کانال از تصویردر یک پیکسل، 

هر پیکسدل  حاوی سه کانال است و بنابراین،  RGBد. یک تصویر نسطح روشنایی از رنگ را در خود نگهداری کن 111

میلیدون رندگ را نشدان     21.1توانندد  بیتی می 11تصاویر  .داردنیاز بیت(  11سه بایت ) از تصویر، برای ذخیره شدن به

 گویند.می True Colorن نوع تصاویر ای هدهند؛ به همین دلیل، ب

از  Effects Afterۀ شدود. برنامد  سدنجیده مدی   2های استفاده شده در هر کانال از تصویربر اساس تعداد بیت ،عمق بیتی

های استفاده شده در هدر  طبیعی است، هر قدر تعداد بیت کند.پشتیبانی می bpc 32و  bpc ،16 bpc 8های عمق بیتی

باعدث افدزایش   تصدویر،  شد، کیفیت تصویر ذخیره شده بیشتر خواهد بود. با این حال، افزایش عمق بیتی کانال بیشتر با

 شود.حجم فایل می

 

بیتدی   1های کنند. در چنین شرایطی، استفاده از افکتبیت در کانال پشتیبانی می 11و  21ها، از عمق بسیاری از افکت

. در این حالدت، بهتدر اسدت پاندل     1شودها و افت کیفیت فیلم میداد رنگبیتی باعث کاهش تع 11یا  21های در پروژه

Effects & Presets  دهد. انبیتی را نش 11یا  21 هایافکت تنهارا طوری تنظیم کنید که 

 کیفیت فیلم .1.1

یم از های یک فرقدر تعداد پیکسلچهر  است.وابسته های آن ها به تعداد پیکسلکیفیت یک فیلم، علاوه بر تعداد رنگ

افدزار  در ندرم  کندد. است؛ زیرا اطلاعات بیشتری از محیط را در خدود نگهدداری مدی    بالاترفیلم بیشتر باشد، کیفیت آن 

After Effectsمد نظر خواهد بود.های فیلم آید، معمولا تعداد پیکسل، وقتی سخن از کیفیت فیلم به میان می 

                                                                                                                     
2 Bpc (Bits Per Channel) 

 شود.در کنار نام افکت ظاهر می یک علامت هشدار  Controls Effectدر این صورت، در پانل  1
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ای روش جداگانهسازی فیلم، از ازی هم مربوط است. هر قالب ذخیرهسکیفیت فیلم، به عامل دیگری به نام قالب ذخیره

حدذف  سازی، برای کاهش حجم فایل، بخشدی از اطلاعدات را   کند. برخی از انواع فشردهسازی استفاده میفشردهبرای 

 ت.سازی، در مورد صدای فیلم نیز صادق اس. این فشردهیابدکنند که در این صورت، کیفیت فیلم کاهش میمی

ها، وابستگی زیادی بده قالدب   های ضبط شده در هر ثانیه است. تعداد فریمعامل موثر دیگر در کیفیت فیلم، تعداد فریم

 .کند فریم را پخش 13تواند حداکثر میدر هر ثانیه  avi.، قالب برای نمونهفایل مورد استفاده دارد. 

 Anti-alias مفهوم .1.1

 ویژگدی  شدوند. دیده مدی  ایاشکال پیکسلی به صورت پلهۀ اند؛ لبی تشکیل شدههای مربعاز آنجا که تصاویر از پیکسل

alias-Anti2 ویژگدی سدازد. در واقدع،   زمینده، ایدن مشدکل را مرتفدع مدی     های میانی بین تصویر و پسبا ایجاد پیکسل 

Anti-alias موضوع را نشدان  شکل زیر این  تر به نظر برسند.ها صافشود خطوط و منحنیتکنیکی است که باعث می

 دهد.می

 

 Featherمفهوم  .1.1

تدر  هدا ندرم  باشد لبه بیشتر Featherتصویر به صورت یک هاله دیده شود. هر چقدر مقدار ۀ شود لباین گزینه باعث می

 آورده شده است. روروبهدر تصویر  Featherای از یک خواهند بود. نمونه

ویر و نصدف دیگدر آن در   تصد  رونایجداد شدده در د  ۀ فرض، نصف هالبه طور پیش

تنظیم کنید،  21را به  Feather، اگر مقدار نمونهشود. برای ایجاد می یبیرونبخش 

پیکسل دیگر در بیرون تصدویر ایجداد خواهدد     1تصویر و  رونپیکسل از آن در د 1

 شد.

واقدع، ایدن کدار باعدث     شود. در بسدیاری از م های آن میتر شدن لبهها باعث نرمدر ماسک Featherۀ استفاده از گزین

 .1شودتصویر میشدن تر طبیعی

                                                                                                                     
 یضدپلگ 2
 استفاده کنید. Fدر یک لایه از کلید میانبر  Mask Featherبرای مشاهدۀ ویژگی  1
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A.  یک ماسک با تنظیمFeather  1به مقدار 

B.  یک ماسک با تنظیمFeather  13به مقدار 





 دومفصل 

 کار با فایل و آشنایی با محیط برنامه .1
 یبده راحتد  تدا   شدود یشناخت باعث مد  ین. ایدبرنامه آشنا شو یطافزار، لازم است با محنرم ینا یادگیریاز شروع  پیش

 یدن ا گونداگون  یاجزا یبه بررس ،فصل ین. در ایدکرده و از آنها استفاده کن یداپ یبه دستورات مورد نظر دسترس یدبتوان

 .زیمپردامیافزار نرم

آن را  گوناگون یهابخششد که در ادامه،  یدخواه یرمانند شکل ز یطی، وارد محAfter Effectsافزار نرم یاز اجرا پس

 .دهدیقرار م طراح یاررا در اخت یکار یفضا بیشترینشده است که  یطراح یطور یطمح ینکرد. ا یمخواه یرسبر

 

 در این فصل، مطالب زیر را مطالعه خواهید کرد:

 آشنایی با فضای کاری برنامه 
 انجام تنظیمات در برنامهۀ نحو 
 هاکار با فایل 
 مراحل تدوین فیلم 
 فزاری برنامهاافزاری و سختنیازهای نرم 
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 فضای کاری .1.1

توانید آن را به شکل دلخواه پذیر است؛ بنابراین، با توجه به نیاز خود میدارای یک محیط انعطاف After Effectsۀ برنام

ۀ ها در پنجرپانلشود. این ها انجام میافزار، بسیاری از وظایف طراحی و مدیریت برنامه در پانلدر این نرمآورید. خود در

 .شوندمیجایی جابه کاریدر فضای با درگ کردن و  اندبرنامه قرار گرفتهاصلی 

برای افزایش فضای کاری، بهتدر اسدت از چندد مدانیتور     کنند؛ بنابراین، را اشغال می کاریها، قسمت اعظم فضای پانل

مدانیتور دوم نمدایش داده   های شدناور در  و پنجره نخستبرنامه در مانیتور اصلی ۀ در این صورت، پنجر استفاده نمایید.

خدود را حدداقل در    یتوربهتر است وضوح مان ،طراحیو تسلط به  یشترب یکار یداشتن فضا یبراهمچنین،  خواهند شد.

 گیرند.در دسترس طراح قرار می Windowها از طریق منوی پانل .یدقرار ده x 900 1280 حالت

 به طور کلی، اجزای اصلی فضای کاری عبارتند از:

 افزار است.نرم گوناگونر منو که حاوی دستورات نوا 
 گر ماوس بدر  با قرار دادن اشاره است. هافیلم مدیریتو  ویرایشبرای  گوناگونابزار که شامل ابزارهای  پانل

و کلیک روی یدک   Altتوانید نام و میانبر آنها را مشاهده کنید. همچنین، با نگه داشتن کلید روی ابزارها می

 یچ نمایید.ئبین ابزارهای آن مجموعه سو انیدتومی ابزار
 تواند باز باشدد.  یک پروژه میتنها در هر زمان،  کند.های باز شده را در خود نگهداری میپانل پروژه که فایل

 جاری بسته خواهد شد.ۀ جدیدی ایجاد کنید، پروژۀ در صورتی که پروژ
 ۀ پنجرComposition به آن که به طور مخفف Comp هدای  ها است. لایده شود، محل کار با فایلیگفته م

 1دارای ندوار زمدانی   2ترکیبجایی که هر  از آن گیرند.در این قسمت قرار میو مانند آن متن  ،، صداییویدئو

 مستقل تصور کرد.ۀ پروژرا یک کدام از آنها توان هر مستقلی است، بنابراین می

 گیرند.مورد استفاده قرار می و مانند آن ها، قلمهامتنبرای مدیریت که  ی برنامههاپانل 

 هاپانلجابجایی  .1.1.1

توانندد بده   هدا مدی  دارند. این پانلجایی جابه که قابلیت اندهایی تشکیل شدهاز پانل Adobe CCافزارهای نرمۀ مجموع

 شناور شوند. 1اصلی برنامهۀ صورت یک گروه درآمده یا در پنجر

                                                                                                                     
2 Composition 
1 Timeline 
1 Application Window 
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که برای استفاده بهینه از فضدای کداری در نظدر     است ایاز پیش تعریف شده هایدارای چینش After Effectsۀ برنام

 ذخیره نمایید.های بعدی برای استفادههای مورد نظر خود را انجام داده و توانید چینشگرفته شده است. با این حال، می

 .ها خواهیم پرداختو چینش پانلجایی جابه ۀنحودر ادامه به بررسی 

. در کنیدد های مشخص شده در شکل زیر درگ های دیگر، آن را به سمت منطقهیک پانل در کنار پانلبرای قرار دادن 

 گیرد.در بالای پانل جاری قرار می Aاین شکل، پانل 

 
 .دریگمی( قرار Cدرگ شده است. به این ترتیب، پانل درگ شده در بالای پانل جاری )قسمت  Bۀ به منطق Aپانل 

 .کنیدپانل در یک گروه، آن را به سمت عنوان یا وسط یک گروه درگ قرار دادن یک  یبرا

 
 شود پانل درگ شده در گروه مورد نظر قرار گیرد.( باعث میB) به سمت عنوان یا وسط یک گروه Aگ کردن پانل در

 دهد.ینید. شکل زیر این موضوع را نشان مکدرگ به محل مورد نظر را  آن نام یک پانل مجزا،جایی جابه رایب

 

. شکل زیر این موضوع کنیدرا درگ  هامجموعه پانلسمت راست بخش موجود در  ها،یک گروه از پانلجایی جابه برای

 دهد.را به خوبی نشان می
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های زیدر اسدتفاده   از یکی از روش در صورتی که بخواهید یک پانل شناور شده و در هر محلی از صفحه قرار گیرد، باید

 :کنید

 های پانل، یکی از گزینه از منویUndock Panel  یاUndock Frame  کنیدرا انتخاب. 
  کلیدCtrl  کنیدها را به سمت محل مورد نظر درگ پانلرا پایین نگه داشته و. 
 اگر برنامده در حالدت   کنیداصلی درگ ۀ های مورد نظر را به طرف بیرون پنجرپانل( .Maximize   ،قدرار دارد

 درگ کنید.( 2ار وظیفهها را به سمت نوپانل

 هاپانلۀ تغییر انداز .1.1.1

گدر  برای حداکثرنمایی پانل زیدر اشداره   آنها دارید.ۀ ها، نیاز به تغییر اندازگاهی اوقات برای دسترسی بهتر به مقادیر پانل

ل بده  پاند ۀ برای برگردانددن اندداز   ( را فشار دهید.Accent Grave)ۀ دکم توانیدهای آن میو دسترسی به گزینه ماوس

 حالت اولیه، همین کلید را دوباره فشار دهید.

 ، به روش زیر عمل کنید:به طور سفارشی هاپانلۀ تغییر اندازبرای 

 یکی از کارهای زیر را انجام دهید: .2

 آید.در می گر ماوس را در بین دو پانل قرار دهید. در این حالت، نشانگر ماوس به شکل اشاره 
 آید.در می ند پانل قرار دهید. در این حالت، نشانگر ماوس به شکل گر ماوس را در بین چاشاره 

 .کنیدسمت چپ ماوس را فشار داده و درگ ۀ دکم .1

 

                                                                                                                     
2 Taskbar 
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A. ها قرار گرفته است.گر ماوس در بین پانلاشاره 

B. اند.های تغییر اندازه پیدا کردهپانل 

 دیریت فضای کاریم .1.1.1

 دهید: ، یکی از کارهای زیر را انجامکاریفضای  مدیریتبرای 

  از منویWindow  Workspace هدا،  گزینههر کدام از این  نید.کرا انتخاب  فرضیکی از فضاهای پیش

، Animationۀ ، گزیند نمونده بدرای   شدوند. مدی آن در زمان انجام عملیات مربوطه، باعث افدزایش بدازدهی   

 کند.مخفی می ها را که اهمیت کمتری دارندسازی را باز کرده و سایر پانلهای متحرکپانل
 فضای کاری پرکاربرد دارای میانبر هستند.  یفضاهای کارStandard  از میانبرShift+F11،    فضدای کداری

Small Screen  از میانبرShift+F12 و فضای کاری Essentials  از میانبرShift+F10 د.نکناستفاده می 
 های مناسب قرار داده و دستور ها را در مکانپانلWindow  Workspace  New Workspace  را اجرا

را فشار دهید. ذخیدره کدردن    OKۀ باز شده، نام مناسبی وارد نموده و دکم پنجرۀاز  Nameکنید. در قسمت 

 .کنیدشود تا در آینده بتوانید از این چینش استفاده فضای کاری، باعث می
  برای حذف یک فضای کاری، دستورWindow  Workspace  Delete Workspace    .را اجدرا کنیدد

 را فشار دهید. Deleteۀ مورد نظر را انتخاب کرده و دکم کاری سپس فضای

 تنظیمات برنامه .1.1.1

بدرای انجدام   خود سفارشی نمایید. ۀ دهد تا محیط کاری برنامه را مطابق سلیقبه شما اجازه می After Effectsافزار رمن

 رت زیر عمل کنید:باید به صو، و سفارشی کردن آن تنظیمات در برنامه

دسترسدی بده تنظیمدات عمدومی      نیدد. کدستور مورد نظدر را انتخداب    Edit  Preferencesاز زیر منوی  .2

General با میانبر ،Ctrl+Alt+; پذیر است.انجام 
 دهید.تنظیمات لازم را انجام  .1

برنامده بده    ربردپرکدا قرار دارد. برخی از تنظیمدات   Generalبسیاری از تنظیمات عمومی برنامه، در قسمت 

 :2صورت زیر است

ی در مورد آن به توضیحاتهنگام عبور ماوس از روی یک ابزار،  :General  Show Tool Tipsۀ گزین

 آید.نمایش درمی

                                                                                                                     
 های مربوطه بررسی خواهند شد.ظیمات در فصلسایر تن 2
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را  Cacheموقددت ۀ اسددتفاده از حافظدد  :Media & Disk Cache  Enable Disk Cacheۀ گزین  

مشدخص   Maximum Disk Cache Sizeۀ ز طریق گزیند موقت اۀ حافظۀ کند. حداکثر اندازپذیر میکانام

 گیگابایت است. 1فرض آن شود که مقدار پیشمی

کندد. بدرای   برنامه را مشدخص مدی   محیط کارتیرگی و روشنی  :Appearance  Brightnessۀ گزین

 را فشار دهید. Defaultۀ فرض برنامه، دکمرسیدن به روشنی پیش

 شود.ها در فواصل زمانی معین میپروژه خودکاراعث ذخیره شدن ب :Auto-Save  Save Everyۀ گزین

 را فشار دهید. OKۀ دکم .1

 تنظیمات انجام شده را لغو کنید، کافی است در هنگام اجرای برنامه، کلیددهای  ۀ اگر بخواهید همCtrl+Alt+Shift 

. بعدد از  نیدکتایید فایل تنظیمات را  خواهد حذفاز شما میظاهر شده و  پنجرهرا پایین نگه دارید. در این صورت، یک 

 د.بوخواهد  نخستتنظیمات آن مانند روز ۀ اجرای برنامه، هم

 روند عمومی تدوین .1.1

کنندد. بدرای   ، همگی از یک روند مشدخص پیدروی مدی   After Effectsآن در ۀ دوین یک فیلم ساده یا میکس پیچیدت

شدود.  کنید. سپس، فیلم تولیدی بدازبینی مدی  سازی میمتحرکها را ویرایش کرده و ، در یک تدوین، معمولا لایهنمونه

این قسمت، مراحل مهم تدوین را به طور ۀ در ادام لازم حاصل گردد.ۀ این مراحل، ممکن است بارها انجام شود تا نتیج

از ایدن  ها، ممکن اسدت بده برخدی    اجمالی بررسی خواهیم کرد تا دید کلی نسبت به آن داشته باشید. در برخی از پروژه

 های بعدی انجام خواهد شد.ها در فصلهای تکمیلی هر کدام از این قسمتمراحل نیاز نداشته باشید. بحث

 پروژه یدهازمانس .1.1.1

خدود  ۀ های مدورد نظدر را بده پدروژ    نید. سپس، آیتمکیک پروژه برای تدوین خود ایجاد  باید نخستاز هر کاری،  پیش

قابدل   Footageهدا در پاندل   مشخصات کامل این آیدتم شود. گفته می Footageها اضافه کنید. اصطلاحا، به این آیتم

شناسد و از آنها های گرافیکی فیلم، تصویر و صدا را میبسیاری از قالب After Effectsۀ مشاهده و ویرایش است. برنام

 کند.پشتیبانی می
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 هاکار با لایه .1.1.1

تواند منبعی بدرای یدک   می Footageهر آیتم توجه کنید که . ک یا چند ترکیب ایجاد کنیدیخود، ۀ برای مدیریت پروژ

روی هدم چیدده شدده و یدا آن کده در پاندل        Compositionتوانندد در پاندل   ها مدی یا چند لایه در ترکیب باشد. لایه

Timeline شوندتوانند با یکدیگر ترکیب ها میها با کمک مدهای آمیختگی و ماسک. لایه2به ترتیب زمانی قرار گیرند .

های تصویری مورد نظر خود شوند تا به راحتی بتوانید المانهای شکل و ابزارهای ترسیم باعث میهای متنی، لایهلایه

 .کنیدرا به فیلم اضافه 

هدای  ها مانند اندازه، محل و شفافیت آنها انجدام شدود. بدا کمدک فدریم     تواند با ویرایش خوا  لایهسازی میمتحرک

 ها را در طول زمان پخش فیلم تغییر دهید.وا  لایهتوانید خکلیدی می

 هااضافه کردن افکت .1.1.1

هدای  تدرین بخدش  ترین و جذابیکی از مهم که های ویژه به فیلم استها و جلوهبعدی کار، اضافه کردن افکتۀ مرحل

فدرض  نیمیشن پیشصدها افکت، ا توانند به فیلم، تصویر و حتی صدا اعمال شوند.ها میافکت .شودمحسوب میتدوین 

هدا  مربوط به افکدت  هایویژگیکنند. همچنین، و سبک لایه در برنامه وجود دارند که شما را در تدوین فیلم کمک می

 .کننداضافه میرا به فیلم  مورد نظرهای سازی شده و جلوهمتحرک

قابدل   Windowاز طریدق مندوی    شود. این پانلاستفاده می Effects & Presetsبرای افزودن افکت به فیلم، از پانل 

 دسترسی است.

 نمایشپیش .1.1.1

بهتر، ۀ ها است. برای رسیدن به سرعت و نتیجنمایش مناسب و سریع ترکیبهای برنامه، پیشبخشترین یکی از مهم

لم، ، کیفیدت فدی  در ثانیده  هافریم تعدادنید. با تنظیم کخود استفاده رایانۀ در کارت گرافیکی  OpenGLاز تکنولوژی  باید

همچندین، بدا    نمایش را به طور متناسب تغییر دهید.توانید سرعت و کیفیت پیشنمایش و طول ترکیب میپیشۀ منطق

 نید.کها مشاهده نمایشی از فیلم را در سایر خروجیتوانید پیشمدیریت تنظیم رنگ می

                                                                                                                     
 شوند.بعدی چیده میها به حالت دو بعدی و سه، لایهEffects Afterدر  2
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 رندر کردن فیلم و گرفتن خروجی .1.1.1

 2ها به صف رندرتن خروجی از آن است. این کار، با اضافه کردن ترکیب، رندر کردن فیلم و گرفپایانی یک پروژهۀ مرحل

از مواقع، لازم است فیلم تددوین  نید. برخی کتوانید کیفیت خروجی و قالب آن را تعیین شود. در این مرحله میانجام می

از دسدتورات   Render Queueذخیره نمایید کده در ایدن صدورت، بایدد بده جدای پاندل         SWFشده را در قالبی مانند 

 نید.کاستفاده  File  Exportزیرمنوی 

در ایدن پاندل    اسدت.  After Effectsو رندر کردن فدیلم در   Exportترین راه ، اصلیRender Queue پانل استفاده از

 .کنیدرا تنظیم  گوناگونهای آیتمبه طور همزمان، توانید می

 ایجاد یک فیلم ساده پروژه

هدای دیگدر نیدز انجدام     مراحل تولید ایدن فدیلم، در فدیلم    .خواهیم یک فیلم کوتاه بسازیمیم بالابرای درک مفاهیم 

در مسدتقیما  ایدم کده   اسدتفاده کدرده   ی، از متند Footageۀ شود. در این فیلم، به جای وارد کردن یک آیدتم آمداد  می

After Effects شود.ساخته می 

 به صورت زیر عمل کنید: ،برای ایجاد یک فیلم ساده

 ، یک ترکیب جدید ایجاد کنید.Composition  New Compositionدستور  یا اجراب .2
سددپس، مقدددار  ثانیدده( تنظددیم کنیددد.  1) 5.00مقدددار را بدده  Durationۀ گزینددبدداز شددده،  پنجددرۀدر  .1

NTSC D1 Square Pixel  را از قسمتPreset ۀ انتخاب کرده و دکمOK .را فشار دهید 
 متنی جدید ایجاد شود.ۀ نید تا یک لایکاجرا  را Layer  New  Textدستور  .1
 را فشار دهید. Ctrl+Enterنام خود را وارد کرده و کلید  .1
ایجاد کنید. برای این کدار،   Position ویژگییک فریم کلیدی برای از لایۀ متنی،  Transform بخشدر  .1

فدریم کلیددی را تاییدد    ، ایجاد نخستدر فریم  را فشار دهید. یک علامت  Alt+Shift+Pکلید ترکیبی 

 خواهد کرد.
 .کنیدمنتقل  Compositionپانل را انتخاب کرده و متن خود را به سمت چپ  ابزار  .1
را فشدار   Endکلید  ،گر زمان جاری را به آخرین فریم منتقل کنید. برای این کارهاشار، Timelineدر پانل  .1

 دهید.
در این صورت، یک فدریم   منتقل کنید. Compositionمتن خود را به سمت راست پانل  با کمک ابزار  .1

 کلیدی در محل آخرین فریم تشکیل خواهد شد.

                                                                                                                     
2 Render Queue 
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توانیدد از  نمایش فیلم خود را ببینید. برای این کار میتوانید پیشمی Previewدر پانل  با فشردن کلید  .2

 نیز استفاده کنید. Spaceکلید 
 ، افکت تابش نور را به متن اعمال کنید.Effect  Stylize  Glow با کمک دستور .23
ترکیب سداخته شدده را بده صدف رنددر      ، Composition  Add To Render Queueبا اجرای دستور  .22

 اضافه کنید.
کلیک کنیدد. در   Output Toدر سمت راست  Not yet specified، روی متن Render Queueدر پانل  .21

 را فشار دهید. Saveو مسیر ذخیره شدن فایل خروجی را مشخص کنید. سپس،کلید  باز شده، نام پنجرۀ
 های موجود در صف رندر خواهند شد.، تمام آیتمRenderۀ با فشردن دکم .21

 ید!سازی یک فیلم کوتاه شدو ذخیرهبه این ترتیب، موفق به تولید 

 های پروژهکار با فایل .1.1

هدا و مشخصدات تددوین فدیلم     افکدت ها حاوی شوند. این فایلذخیره می aepx.و  aep.با پسوندهای  پروژههای فایل

هدایی بدرای سداخت فدیلم     ها، حاوی قالبهستند. این فایل .aetپروژه دارای پسوند  2های الگویهمچنین، فایل است.

 هستند.

 :کنیدبرای کار با یک پروژه، از دستورات زیر استفاده 

رود. در جدید به کار مدی ۀ برای ایجاد یک پروژاین دستور  :File  New  New Project (Ctrl+Alt+N)دستور 

 باز داشته باشید.ۀ توانید یک پروژمی تنها ،هر زمان

این دستور برای ایجاد یدک فولددر جدیدد در پاندل      :File  New  New Folder (Ctrl+Alt+Shift+N)دستور 

Project روند.های موجود در پروژه به کار میتمبندی آیرود. فولدرها برای دستهبه کار می 

ایجداد کدرده و    psd.این دستور، یک فایل فتوشاپ با پسوند  :File  New  Adobe Photoshop Fileدستور 

 کند.باز می Adobe Photoshopۀ آن را در برنام

 رود.وجود به کار میاین دستور، برای باز کردن یک پروژه یا الگوی م :File  Open Project (Ctrl+O)دستور 

از این دسدتور   Adoeb Bridgeۀ ها در برنامفایلۀ برای مشاهد :Brows in Bridge (Ctrl+Alt+Shift+O)دستور 

 شود.نصب می Adobe CS6های شود. این برنامه به همراه سایر برنامهاستفاده می

                                                                                                                     
2 Template 
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به کدار   Adoeb Bridgeۀ گو در برنامهای البرای باز کردن فایل :File  Browse Template Projectsدستور 

 رود.می

 گیرد.این دستور، برای بستن پانل فعال مورد استفاده قرار می :File  Close (Ctrl+W)دستور 

 رود.این دستور، برای بستن یک پروژه به کار می :File  Close Projectدستور 

ره کردن یک پدروژه، از ایدن دسدتور اسدتفاده     برای ذخی :File  Save As  Save As (Ctrl+Shift+S)دستور 

 شود.می

 شود.از این دستور برای ذخیره کردن تغییرات انجام شده در یک پروژه استفاده می :File  Save (Ctrl+S)دستور 

 رود.جاری به کار میۀ یک کپی جدید از پروژۀ این دستور برای تهی :File  Save As  Save a Copyدستور 

جداری بده   ۀ یک کپی جدید از پدروژ ۀ این دستور برای تهی :File  Save As  Save a Copy As XMLدستور 

 ، در هر ویرایشگر متنی قابل ویرایش هستند.XMLهای رود. فایلبه کار می XMLصورت فایل 

کده   کندجدید از پروژه ایجاد مییک کپی  ،این دستور :File  Save As  Save a Copy As CC (13)دستور 

 سازگار است. CC 13ۀ با نسخ

 رود.به کار می (آخرین ذخیرهحالت به )پروژه یک برای برگرداندن تغییرات اعمال شده در  :Revertدستور 

پانل  در داخلهای فیلم، صوت و تصویر این دستور برای وارد کردن آیتم :File  Import  File (Ctrl+I)دستور 

Project رود.به کار می 

بده   Premiere Proۀ برای ارسال پروژه به برنامد  :File  Export  Adobe Premiere Pro Project دستور

 شود.ذخیره می prproj.رود. فایل ارسال شده با پسوند کار می

 افزارینیازهای سخت .1.1

دارد کده بایدد آنهدا را     افزار نیداز افزار و نرمسری سخت کامپیوتری دیگر، به یکۀ مانند هر برنام After Effectافزار نرم

بده شدکل زیدر     After Effectۀ برناممتداول اجرا نخواهد شد. نیازهای  طور مناسببه افزار ، این نرموگرنه؛ کنیدتامین 

 است:

 2ۀ پردازند DuoTMIntel® Core  یاAMD Phenom® II (bit-64) 
  سیستم عاملMicrosoft® Windows® 7 Service Pack 1  یاWindows® 8 
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 ۀ حافظRAM  گیگابایدت پیشدنهاد    1ۀ )برای داشتن سرعت بالا در اجرای برنامه، حافظد  بایت گیگا 2حداقل

 شود.(می
 1 بایت فضای خالی بر روی دیسک سخت گیگا 
 23 2موقتۀ بایت فضای خالی برای استفاده به عنوان حافظ گیگا 
 1280نمایش ۀ صفح x 900  و کارت ویدئویی با پشتیبانی ازOpenGL 2.0 
 افزار رمنQuickTime 7.6.6 برای استفاده از قابلیت( هایQuickTime) 

                                                                                                                     
2 Cache 





 

 

 سومفصل 

 1هاترکیبها و پروژهکار با  .1
 کندد. هدا را در خدود نگهدداری مدی    و ترکیدب  1های منبع )فیلم، صددا و تصدویر(  یک پروژه، فایلی است که آدرس فایل

افدزار قابدل مشداهده    ندرم ۀ در بالای پنجدر  ،جاریۀ نام پروژ .1شودشناخته می .xaepیا  .aepهای پروژه با پسوند فایل

 است.

با این  کنند.استفاده می به عنوان منبع Footageهای ها، از آیتمها هستند. بسیاری از لایهای از لایهها مجموعهترکیب

 شوند.ساخته می Effects After رونو متن به طور مستقیم در د 1هایی مانند شکلحال، لایه

 زیر را خواهید دید:مهم در این فصل، مطالب 

  ۀ جدیدپروژیک ایجاد 
 هاکار با ترکیب 

 هاپروژه .1.1

جدیدد بداز   ۀ یک پروژ اگرتواند وجود داشته باشد. بنابراین، باز میۀ یک پروژ تنها، در هر زمان After effectsۀ در برنام

 .کنیدد اضافه  آنبه را های فیلم، صوت و تصویر فایلد بای ،پروژهیک از ایجاد  پسبسته خواهد شد.  پیشینۀ کنید، پروژ

 شوند.نمایش داده می Projectشود، در پانل گفته می Footageهای ها که به آنها آیتماین فایل

                                                                                                                     
2 Composition 

 گیرند.مورد استفاده قرار می Projectsها در پانل این آیتم 1
تبدیل کرده  XMLهای آنها را به صورت داده aepx.کند؛ اما پسوند ینری ذخیره میبه صورت بااطلاعات پروژه را  aep.پسوند  1

ویرایش شوند؛  Notepadتوانند در درون یک ویرایشگر متنی مانند می aepx.های کند. فایلو سپس به صورت متنی ذخیره می
 باشد. After Effectsبدون آن که نیاز به باز کردن پروژه در برنامۀ 

1 Shape 
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 هاپروژه سازی و باز کردن، ذخیرهایجاد .1.1.1

ید. برای ایجاد یدک پدروژه در   جدید برای آن بسازۀ کنید، باید یک پروژهنگامی که تدوین یک فیلم جدید را شروع می

 برنامه، باید یکی از کارهای زیر را انجام دهید:

  دستورFile  New  New Project  نید.کرا اجرا 
  ترکیب کلیدهایCtrl+Alt+N .را فشار دهید 

 این کار، یکی از کارهای زیر را انجام دهید:برای نید. کاز کار روی یک پروژه، باید آن را ذخیره  پس

  دستور از بار یا با نام جدید،  نخستینذخیره کردن یک پروژه برای برایFile  Save As استفاده کنید. 
  دسدتور  (با نام متفاوت یا در محدل دیگدر  )برای ذخیره کردن یک کپی از پروژه ،File  Save A Copy  را

 .نیدکاجرا 
  تغییرات اعمال شده در یک پروژه، از دستور کردن برای ذخیرهFile  Save  نید.کاستفاده 
  برنامددده، از دسدددتور  توسدددطپدددروژه بدددا ندددام تولیدددد شدددده  یدددک کپدددی جدیدددد از   ایجدددادبدددرای

File  Increment And Save  .کلیددهای   یدد توانمدی  برای این کدار استفاده کنیدCtrl+Alt+Shift+S  را

 د.هیفشار د
 پروژه در قالب ۀ برای ذخیرXML دستور ،File  Save A Copy As XML نید.کاجرا  را 
 های زمانی مشخص، دستور پروژه در فاصله خودکار ۀبرای ذخیرEdit  Preferences  Auto-Save  را

 زمانی مورد نظر خود را مشخص کنید.ۀ را تیک بزنید. سپس، باز Save Everyاجرا کرده و 
 هددددای مددددورد نیدددداز آن در یددددک فولدددددر، از دسددددتور یددددک پددددروژه و فایددددل ۀبددددرای ذخیددددر

File  Dependencies  Collect Files .استفاده کنید 

 توان به صورت زیر عمل کرد:های موجود نیز میبرای باز کردن پروژه
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 نید.کرا اجرا کرده و فایل مورد نظر را انتخاب  File  Open Projectدستور  .2
 را فشار دهید. Openۀ دکم .1

 الگوها .1.1.1

ایدن الگوهدا   ۀ از جملد  شدود. از آن اسدتفاده مدی   ی مشدابه اه، قالبی است که برای ساخت پروژه(Template) یک الگو

وقتدی یدک الگدو را بداز      هستند. aet.های الگو دارای پسوند اشاره کرد. فایل DVDتوان به الگوی ساخت منوهای می

، شدود شود. تغییراتی که در این پروژه ذخیدره مدی  مبتنی بر فایل الگو ساخته میبدون عنوان جدید ۀ کنید، یک پروژمی

 گذارد.تاثیری روی فایل الگو نمی

های کند. این کار باعث جلوگیری از ویرایشهایی را که نباید ویرایش شوند قفل میالگو لایهۀ اغلب اوقات، ایجاد کنند

 شود.ناخواسته و تصادفی در فایل می

 نید:کخاب تهای زیر را انبرای باز کردن یک الگو، یکی از روش

  دستورFile  Browse Template Projects  ۀ را اجرا کنید. با اجرای این دستور، برنامدAdobe Bridge 

کلیدک   کند. فایدل را انتخداب کدرده و روی آن دابدل    میکمک به شما در انتخاب فایل مورد نظر  و هباز شد

 نید.ک
  دسددتورFile  Open Project  .ۀ منددوی بازشددوند سددپس، از  را اجددرا کنیدددFiles Of Type ۀ گزیندد

Adobe After Effects Project  ۀ ، فایل مورد نظر را مشخص کرده و دکمپایان. در کنیدرا انتخابOpen 

 را فشار دهید.

بایدد از   ،نیدد. در چندین مدواقعی   کیک فایل الگوی شخصی ایجاد  باید ،برخی مواقع، به جای استفاده از الگوهای آماده

 :کنیدهای زیر استفاده روش

 به فایل الگو، پسوند فایل را از اده آمۀ برای تبدیل یک پروژ.aep  به.aet .تغییر دهید 
   برای ذخیره کردن یک کپی از فایل به صورت الگو، دسدتورFile  Save As  Save A Copy   را اجدرا

 نید.کذخیره  aet.کرده و فایل را با پسوند 

 Flowchartپانل  .1.1.1

ۀ نحدو  هدا شلِد. فِدهمیآن را نمایش وین و ساختار درختی پیشرفت مراحل تد Flowchartپانل در هر پروژه یا ترکیب، 

و  دادهارتباطدات موجدود را نشدان     تنهدا  ،توجه کنید که این پاندل  دهند.را نشان میپروژه  گوناگونای زاج میانارتباط 

 را تغییر دهد.آنها ن ایمتواند ارتباط نمی


