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 به نام خدا
 مقدمه

از  حرکت به سوی رشد و تکامل است. در این میان هردر حال ای سابقهبا سرعت بی ITدر عصر ما 
دار این عرصه بوده و تا کنار زده شدن توسط چند گاهی نام شرکت، تکنولوژی و ابزاری میدان

. اما آنچه در این میان همیشه بیشترین کندمی این سیر تکاملی را رهبری ،تررقیبی جدید و قوی
های ارائه شده است و همین اهرم فرآیندتفاده کنندگان از اهمیت را داراست سهولت کار و راحتی اس

 است. ITباعث جابجایی قدرت در دنیای 

است. بی شک ارائه  ITتولید و شکوفایی اندروید نمونه روشنی از این داستان ناتمام رقابت در دنیای 
ی که نه تنها بر لعامسیستم کرد. فناوری دنیا تزریقهای در شریانای ، خون تازهعاملسیستماین 

کوچک با منابع محدود نیز قابل اجراست. این های تلفن هوشمند، بلکه بر روی ابزارهای روی گوشی
خاص( نیز قابلیت استفاده های )و حتی عینکها خوانروزها ابزارهایی مانند تلویزیون، تبلت و کتاب

 را دارا هستند. عاملسیستماز این 

به  عاملسیستماز این  Googleقصد و همچنین پشتیبانی غول فناوری این دامنه گسترده ابزار م
تا شانس خود را در بازارهای  کندمی نویس و شرکتی را وسوسهعنوان مالک آن، هر برنامه

کار  ،نویسیبرنامهی اندرویدی امتحان نماید. با این حال همیشه شروع یک زبان افزارنرم
هدف نیز بر پیچیدگی و  عاملسیستماست. تغییر سکوی کاری یا  یساننوبرنامهبرانگیزی برای چالش

چندانی ندارند، در این  نویسیبرنامهمبتدی که سابقه  نویسانبرنامهافزاید. می فرآینددشواری این 
 مرحله با مشکلات بیشتری روبرو هستند.

ارند بدون دردسر شرکت در تازه کاری است که قصد د نویسانبرنامهکتاب پیش رو پاسخی به نیاز 
این موضوع را دریابند که آیا معماری اندروید  ،با صرف هزینه و زمان اندک نویسیبرنامههای کلاس

 باشد یا خیر.ها میآن متناسب با روحیات و استعدادهای آن نویسیبرنامهو سبک 

حیط اندروید استودیو، به ساده و مقدماتی این کتاب در کنار آموزش اولیه زبان جاوا و مهای مثال 
اندرویدی، بدون درگیر کردن شخص با مباحث های رسمی برای تولید برنامههای عنوان محیط

آورد تا دیدی کلی از ملزومات می اندروید، این امکان را فراهم عاملسیستمو  نویسیبرنامهپیچیده 
فصول همه است که در ای دد. این نکتهمورد نیاز برای ادامه کار در این کسب و کار برای وی مهیا گر

چندان جذابیتی نخواهد ای کتاب بدان توجه خاص شده است، لذا مباحث مطرح در آن برای افراد حرفه
روش  ،رعایت روانی و گیرایی مطالببرای تر داشت. چه بسا در مواردی بین روش خوب و خوب

 ی شده است.پوشلازم چشمتر فنیهای خوب انتخاب شده و یا از بحث
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آوری کتب علوم کامپیوتر از این نکته غافل نبوده و نیستم با وجود تجربه مختصر در ترجمه و جمع
که هنوز در ابتدای راه بوده و نیازمند کوشش و یادگیری بیشترم. لذا پیشاپیش از خواننده در مورد 

ر ا دارم و مشتاقانه دباشد کمال پوزش رمی از کتاب که دارای متون گنگ و نامفهومهایی بخش
د. خوشحال خواهم شد شما در مورد این اثر خواهم بو انتظار دریافت نظرات، پیشنهادها و انتقادهای

 مند گردم.بعدی، از نظرات شما بهرههای و نگارش هاکه در تالیف

ه نمایم. در پایان شکرگذار پروردگارم که عنایتی به من نمود تا بتوانم این مجموعه را تالیف و ترجم
به ویژه همسر مهربانم اند همچنین از تمامی اساتید خود و دوستانی که در این مسیر مرا یاری کرده

 کمال تشکر و قدردانی را دارم. –که همیشه سنگ صبور، پشتوانه و الهام بخش من بوده و هست  –

 96سید علیرضا قمصری جوینانی / بهار 

s.alireza@qamsari.com  



   1فصل 

 آشنایی با اندروید
تا  نمودخوش آمدید. این کتاب به شما کمک خواهد برای مبتدیان ندروید ا نویسیبرنامهبه کتاب 

برای سیستم عامل اندروید  ،1در محیط اندروید استودیوبه زبان جاوا  نویسیبرنامه برایمفاهیم پایه 
برای اندروید نداشته و با  نویسیبرنامهباره را بیاموزید. فرض ما این است که شما تجربه چندانی در

مختلف یک برنامه را در های نیز آشنایی زیادی ندارید. سعی خواهیم کرد اجزا و بخش زبان جاوا
از اتمام کتاب خواهید  پسحالت توضیح دهیم. از مبانی شروع خواهیم کرد و در نهایت ترین ساده

مسلما یک کتاب نخواهد توانست شما  ربردی تبدیل نمایید.کاهای خود را به برنامههای توانست ایده
ولی به طور قطع نقش  کند،نویس مسلط در زبان جاوا و سکوی کاری اندروید تبدیل را به یک برنامه

 اندرویدی خواهد داشت.های ادامه مسیر تولید و توسعه برنامه درسزایی در کسب تجربه و دانش هب
مورد بحث قرار خواهند گرفت ولی برای اصول مهندسی  ،نویسینامهبردر این کتاب مفاهیم پایه 

 بایست از منابع دیگری استفاده نمایید.می افزارنرمیا قوانین فنی حاکم بر تولید  افزارنرم

برای  ۲IDEیا  که یک محیط توسعه یکپارچه Eclipseاندرویدی در محیط های برنامه ،در گذشته
برای  ۳ADTمانند هایی البته وجود افزونه .شدمی بود تولید ++Cانند جاوا یا مهایی کدنویسی در زبان

کننده  تأمیناندروید و  عاملسیستمانجام این کار ضروری بود. شرکت گوگل به عنوان مالک 
برای  را به عنوان محیط توسعه رسمیاندروید استودیو  1714، در سال ٤نیازهای این سکوی کاری

اندرویدی معرفی و آن را استانداردسازی نمود. در زمان ترجمه این اثر، نسخه های تولید برنامه
استفاده همین نگارش باشد که در طول این کتاب نیز از می  2.3اندروید استودیو نگارش نهایی شده 
 شده است. 

فاهیم آن آشنا اندروید و م عاملسیستمبا خود  ،نویسیبرنامهشروع به پیش از در ابتدا اجازه دهید 
 شویم.

                                                                    

1 Android Studio 
2 Integrated Development Environment 
3 Android Development Tools 
4 Platform 



 Android Studio  4در محیط  Androidربردی کاآموزش 

 اندروید عاملسیستم
 است. در واقع نگارش خاصی از لینوکس تلفنهای گوشیبرای  ۱متن باز عاملسیستماندروید یک 

 همانند امنیت، ماژولار بودن عاملسیستمامکانات یک  ،که در سطح ابزارهای کوچک و قابل حمل است
 ۲OHAسازمانی به نام  در داخل در ابتدا عاملسیستم اینحیات دهد. می ارائهکاربردی بودن را  و

 .شکل گرفت

اعضایش قوت بیشتری ترین ا حضور گوگل به عنوان یکی از برجستهب 1775این سازمان در سال 
ی عضو این ارگان بودند. افزارنرمی و افزارسختهای گرفت. در واقع بسیاری از شرکت

گوگل این  1773شرکت با همین نام تولید شد و در سال  اندروید در اصل توسط یک عاملسیستم
به صورت متن باز درآمد و حرکت بزرگ گوگل در  عاملسیستماین  سپسشرکت را خریداری نمود. 

که در نمودار گونه همان IDC.comآغاز شد. به طوری که طبق آمار  عاملسیستمارتباط با این 
از کل رسید و این خود  %23اندروید از بازار به حدود  سهم 1716بینید در سال می 1-1تصویر 

 .استاندرویدی های روی توسعه برنامه رذاری بگسرمایهنشان دهنده اهمیت 

 
 همراههای تلفن عاملسیستمید از بازار سهم اندرو – 1-1تصویر 

 اندرویدهای نگارش
ای تعدادی آپدیت و تغییراتی اندروید دارای هفت نسخه اصلی است که هر یک در دوران خود دار

توسعه دهندگان  دهد.می ارائه شده از اندروید را نمایشهای لیست نسخه 1.1جدول  اند.جزئی بوده
قرار دادند. به ها را بر روی آنها نام غذاها و خوراکی ها،برای بخاطر سپردن ساده این نگارش

                                                                    

1 Open Source 
2 Open Headset Alliance 



 3 آشنایی با اندروید/ 1فصل 

با نام  3.1، نگارش KitKatبا نام  4.4ش اندروید یعنی نگارهای نسخهترین عنوان مثال محبوب
Lolipop  با نام 6.7یا آبنبات چوبی و نگارش Marshmallow  یا  5.7نگارش . استنوعی شیرینی
Nougat  این تعداد نگارش مختلف . با وجود استآخر دارای محبوبیت بالایی های سخهننیز در میان

زیرا هر  .ست با دقت عمل نمودیبامی برنامه در حین انتخاب نسخه برای تولید، عاملسیستماین 
. به عنوان مثال اگر شما برنامه نیستاندروید  عاملسیستمابزاری قادر به استفاده از آخرین نسخه 

از  1.1یا  Froyoتولید نمایید لزوما بر روی ابزارهایی که نگارش  Lolipopخود را برای نسخه 
 اهد بود.اندروید را دارا هستند قابل اجرا نخو

 تاریخ انتشار اولیه ترجمه فارسی نام نسخه نسخه

1.7 alpha  11  1772دسامبر 

1.1 beta  9  1779فوریه 

1.3 Cupcake 1779آوریل  17 کیک فنجانی 

1.6 Donut 1779سپتامبر  13 دونات 

1.7  

1.1 

Eclair 1779اکتبر  16 اینان خامه 

1.1 Froyo 1717می 17 زدهماست یخ 

1.1 Gingerbread 1717دسامبر  6 نان زنجبیلی 

1.7  

1.1 

1.1 

Honeycomb 1711فوریه  11 کندوی عسل 

4.7 Ice Cream 

Sandwich 

 ساندویچ بستنی

 بستنی حصیری یا

 1711نوامبر 

4.1  

4.1  

4.1 

Jelly Bean ژانویه(ژوئیه 79 اینبات ژلهآب( 
1711 
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 تاریخ انتشار اولیه ترجمه فارسی نام نسخه نسخه

4.4 KitKat کیت کت 

 نوعی شکلات

 1711اکتبر  11

3.7 Lollipop 1714نوامبر  11 آبنبات چوبی 

6.7 Marshmallow 1713اکتبر  73 نباتپف 

5.7 Nougat نوقا 

نوعی شیرینی مشتق شده از شیر و سفیده 
 تخم مرغ

 1716اوت  11

 مختلف اندرویدهای رشانگ – 1.1جدول 

های تلویزیون ها،بوکنت ،هااست. تبلتنشده هوشمند طراحی های اندروید به طور خاص برای تلفن
نیز از این  UDOOکوچک و تک کاربردی مانند های دیجیتال، ابزارهای بازی دستی و یا حتی رایانه

بایست ابزار مقصد و نگارش می تولید برنامهپیش از به همین دلیل  .نمایندمی استفاده عاملسیستم
 دهد.می اندروید استودیو این امکان را به ما را برای خود مشخص نماییم. خوشبختانه عاملسیستم

 کنندمی اندروید چگونه کارهای برنامه

سطح پایین های وجود دارد. برنامهمختلف در سکوهای کاری ها متفاوتی برای اجرای برنامههای راه
 1.1 تصویرگردند. می و مستقیما در داخل پردازنده اجرا شوندمی با استفاده از زبان ماشین تولید

بزرگ با استفاده از زبان های دهد. از آنجا که تولید برنامهمی را نشانها ساختار کلی این نوع برنامه
نشان  1.1 تصویرکه در گونه همانگیرند. می مورد استفاده قرارها عاملسیستمماشین دشوار است، 

 ایجاد افزارسختن برنامه کاربردی و یک لایه کنترلی و ارتباطی بیها عاملسیستمداده شده است 
 از مربوط به آن را داشته باشیم، عاملسیستمو  افزارسختبرای یک برنامه قصد تولید  اگرنمایند. می

دریافت سورس کد نوشته شده و ایجاد یک  ،م. وظیفه این دو برنامهنیکمی استفاده ۲و لینکر ۱کامپایلر
به عنوان مثال اگر قصد تولید برنامه  مقصد قابل اجرا باشد. عاملمسیستفایل اجرایی است که درون 

 مربوط به آن زبان را داشته باشیم تولید برنامه توسط کامپایلر و لینکر ++Cبا استفاده از زبان 
 .دهدمی این روال را نمایش 1.4  تصویرپذیرد. می انجام

                                                                    

1 Compiler 
2 Linker 
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 افزارسخترابطه کد ماشین و  1.2 تصویر

برنامه در سرعت آن است و درمقابل نکته منفی آن، عدم همخوانی  نویسیبرنامهسبک  مزیت این
 عاملسیستمکه بر روی ای متفاوت است. به عنوان مثال برنامههای عاملسیستمبا ایجاد شده 
، مفهومی است که برای ۱را ندارد. ماشین مجازی  Ubuntuاجرا بر روی یتشود، قابلمی ویندوز اجرا

ی است که بر روی افزارنرمرف کردن این محدودیت تولید شده است. ماشین مجازی برط
نماید. می ایجاد 1.3 تصویرس همانند ینواجرا شده و یک لایه انتزاعی را برای برنامه عاملسیستم

 گردد.می برنامه کاربردی بر روی ماشین مجازی اجرا

 
 و برنامه فزاراسختمابین  عاملسیستملایه  1.3 تصویر

 
 تولید کد قابل اجرا از سورس برنامه 1.4 تصویر

مستقل از  ،یافزارنرمهای ماشین مجازی در حال اجرا باشد، برنامه بدین ترتیب تا زمانی که
مجازی، ماشین های قابلیت اجرا خواهند داشت. یک مثال خوب از ماشین عاملسیستمو  افزارسخت

باشد و لذا در می قابل اجراها عاملسیستمتقریبا بر روی تمامی  JVMت. اس  ۲JVMمجازی جاوا یا 

                                                                    

1 Virtual Machine 
2 Java Virtual Machine 
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قابل اجرا خواهد  عاملسیستمو مستقل از   JVMکنید در می صورتی که یک برنامه با زبان جاوا تولید
 بود.

توان می که قابلیت اجرا روی ماشین مجازی را دارند راهایی بدین ترتیب مزیت آشکار تولید برنامه
اجرا خواهید نمود. البته ها عاملسیستمکه برنامه را یک بار تولید و روی انواع  کردبدین شکل عنوان 

شوند به مراتب کندتر از می که بر روی ماشین مجازی اجراهایی این نکته لازم است که برنامه بیان
های عمومی تولید برنامه باشند. روندمی مشخص عاملسیستمبومی شده خود برای آن های معادل

 نمایش داده شده است.  1.6 تصویرطور خلاصه در ه مبتنی بر ماشین مجازی ب

 
 و برنامه  عاملسیستمماشین مجازی مابین  1.5 تصویر

 

 
 شود.می . کد میانی توسط ماشین مجازی تفسیرتولید کد میانی از سورس کد 1.6 تصویر



 9 آشنایی با اندروید/ 1فصل 

شوند. دو نوع خاص از می اجرا JVMجاوایی در داخل های برنامههمانند های اندرویدی نیز برنامه
 و ۱DVMیا مجازی دالویک ماشین یکی  .شوندمی مجازی در داخل اندروید استفادههای ماشین
بر روی ها قابلیت اجرای آن ،مجازیهای این نوع ماشینهای . ویژگینام دارد ۲ART دیگری
اجرایی اندرویدی( در واقع در های ) پسوند فایل apk.هایی ایلبا منابع محدود است. فهایی سیستم

محیط پیش  ،اندروید 3.7یا نگارش  Lollipopتا  DVMشوند. می مجازی اجراهای داخل این ماشین
خه اندروید معرفی و در نس 4.7با نسخه  ARTماشین مجازی پیش فرض بود.  یا همانفرض اجرایی 

هر دو در اصل یک فرآیند یکسان  ARTو  DVM .ندروید شدایش فرض ماشین مجازی پتبدیل به  3.7
 ARTاندرویدی مستقل از سکوی کاری است. مزیت اصلی های دهند و آن اجرای برنامهمی را انجام

 است.  ٤JITیا  زمان در به جای رویه ۳AOTیا استفاده از مفهوم کامپایل پیش از زمان  DVMبر 

لذا در حین بارگذاری و اجرا سریعتر بوده و  شود ومی ن نصب کامپایلبرنامه در حی  AOTدر روال 
نیاز به فضای کمتر  JIT به روش نمایند و در طرف مقابل، کامپایلمی از پردازنده استفاده کمتری

  .باشدمیتر و در مقابل زمان بارگذاری نسبتا طولانیسازی ذخیره

 استفاده  قابل نویسیبرنامههای زبان
گردد استفاده از زبان می توصیه نویسانبرنامهاندرویدی که به های ترین روش برای تولید برنامهبه

 افزارنرمتوسعه کیت جاوا است. اگرچه جاوا یک زبان عمومی است ولی در کنار  نویسیبرنامه
 فاده قراراندرویدی مورد استهای تولید برنامهبرای  در داخل اندروید استودیو ٥SDKیا اندروید 

است. این گزینه عموما برای تولید  ٦NDKدر کنار  ++Cاستفاده از زبان  ،گیرد. روش مرسوم دیگرمی
کاربرد دارد که نیاز به استفاده از دستورات سطح پایین و با سرعت پاسخگویی بالا هایی برنامه

اندروید  عاملسیستمهسته  توانید دستورات خود را مستقیما درمی NDKو   ++Cدارند. با استفاده از 
تولید  زمان افزایش حجم کد و ،در مقابلو برنامه اجرای که باعث بالا رفتن سرعت  کنید اجرا
های تولید برنامهبرای  و غیره Xamarin ،Cordovaگردد. همچنین ابزارهای ثالثی همانند می افزارنرم

که با استفاده از هایی ت که سرعت و کارایی برنامهاین نکته لازم اس بیاناندرویدی وجود دارند. البته 
شده با ابزارهای سازی نسبت به برنامه معادل پیاده ،شوند در شرایط برابرمی این نوع ابزارها تولید

 است.تر بومی اندروید پایین

                                                                    

1 Dalvik Virtual Machine 
2 Android RunTime 
3 Ahead of Time 
4 Just in Time 
5 Software Development Kit 
6 Native Development Kit 
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ر اندرویدی یعنی زبان جاوا در کناهای و رسمی تولید برنامه  از روش استاندارد، در این کتاب
SDK  برای مطاله اندروید استودیو استفاده خواهیم نمود نویسیبرنامهاندروید در داخل محیط .

مورد بررسی قرار  4تسلط داشته باشید زیرا مبانی این زبان در فصل  JAVAکتاب نیازی نیست به 
 خواهد گرفت.

ن نخواهد شد. پس در کتاب موضوعات پیچیده تا زمانی که مفاهیم پایه آن مطرح نشده باشند عنوا
نگران قرار گرفتن در این شرایط حین مطالعه کتاب نباشد. از آنجا که حین آموزش یک زبان به 

شکل بیان خواهند شد. ترین در این کتاب به ساده میمفاه ،راحتی ممکن است دچار سردرگمی شوید
 ناپذیر است ول توقفاویک ر ،نویسیبرنامهالبته توجه به این نکته لازم است که یادگیری یک زبان 

. در فصل بعد به کنید یند را به آسانی شروعآکمک خواهد کرد که این فرپایانی ندارد. این کتاب تنها 
  خواهیم پرداخت.بررسی نصب اندروید استودیو 

 خلاصه

مختلف آن و معماری مورد های دراین فصل اطلاعات مختصری در مورد تاریخچه اندروید، نگارش
اندروید ارائه شد.  نویسیبرنامهمورد استفاده برای های و همچنین زبان عاملسیستمر این استفاده د

برای اندروید خواهیم  نویسیبرنامهمحیط سازی مادهآبرای  فصل بعدی به بررسی اقدامات لازم در
 پرداخت.



 2فصل 

  نویسیبرنامهمحیط سازی آماده 

 

رسمی برای تولید و توسعه  IDEاندروید استودیو به عنوان از  ،عنوان شد ترپیشکه گونه همان
 نیاز است این برنامه و ملزومات آن را نصب نماییم. ، لذادراندرویدی استفاده خواهیم کهای برنامه

نصب )هرکدام در آخرین نگارش مربوط به خود برای  مورد نیازهای فایل همه ،همراه کتاب DVDدر 
کتاب موجود است و نیازی به دانلود های و همچنین سورس کد مثالدر زمان ترجمه این کتاب( 

ها در زمان افزارنرمروز شده هباشد. در صورتی که قصد دانلود نسخه باز اینترنت نمیها برنامه
مطالعه این کتاب را دارید به این نکته توجه داشته باشید که به دلیل مسائل تحریم، دسترسی مستقیم 

 توانیدمی ی ساده در اینترنتوجوجستپذیر نیست. با یک ذکر شده امکانهای سبه برخی از آدر
و سوالات ها . در چند سال گذشته تماسکنید دیگر دریافتهای ابزارهای مورد نیاز را از سایت

شود که می اندروید عنوان شده و نویسیبرنامهمحیط سازی متعددی از سمت مبتدیان برای آماده
اندروید است. البته با پیشرفت و بلوغ  نویسیبرنامهزا بودن این بخش از فرآیند مشکلحاکی از 

پیچیده های برای اندروید، این مشکلات تا حدود زیادی کاهش یافته و روال نویسیبرنامهصنعت 
اندروید  نویسیبرنامهگامی اساسی در  ،حذف شده است ولی از آنجا که این مرحله IDEسازی آماده

مراحل بصورت گام به همه  ،وده و بدون انجام صحیح آن امکان مطالعه ادامه کتاب مقدور نیستب
 گام انجام خواهد شد. 

 نصب اندروید استودیو
 مکینتاشویندوز، های عاملسیستم یتوان بر رومی را JREشود. می اجرا ۱JREاندروید استودیو در 

مورد نیاز  عاملسیستماندروید استودیو فارغ از نوع  مراحل زیر برای نصب کرد. و لینوکس نصب
 است.

                                                                    

1 Java Runtime Environment 
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 JAVA ملزومات نصب
 JREتولید شده است، در واقع دو نوع پکیج برای جاوا در دسترس است.  Oracleجاوا توسط کمپانی 

تولید شده های برای اجرای برنامه JRE. افزارنرمیا کیت توسعه  ۱JDKاجرای جاوا و محیط زمان یا 
تولید برای  JDKگیرد. در صورتی که می جاوا مورد استفاده قرار نویسیبرنامهزبان  توسط
برای اجرای اندروید استودیو  JREنصب  ،جاوایی مورد نیاز است. با توجه به این توضیحهای برنامه

ید در واقع این کار توسط اندرو کافی است زیرا ما قصد تولید برنامه جاوایی را در اینجا نداریم.
به  JREبرای دریافت و نصب  کنیم. شود و کافیست بتوانیم این برنامه را اجرامی استودیو انجام

 .کنید مراجعهآدرس زیر 

http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/jre8-downloads-

2133155.html  

 .کنید مشاهده را  1.1 تصویر به شبیه چیزی باید بالا آدرس به مربوط وبی صفحه در

 
 JREموجود برای دریافت های گزینه – 2.1تصویر 

                                                                    

1 Java Software Development Kit 
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 آن روی دانلودبرای  و انتخاب را خود عاملسیستم با همخوان نسخه ،دانلود قابلهای گزینه میان در
 به. کنید تکمیل را JRE نصب روال و اجرا را شده دانلود برنامه دانلود، روال اتمامپس از . کنید کلیک

 که شودمی داده نمایش 1.1 تصویر ،شده دانلود فایل اجرایپس از  ویندوز محیط در مثال عنوان
 .باشدمی JRE با ارتباط در توضیحاتی و آمدگوییخوش یک شامل

 
 صفحه خوش آمد گویی برنامه – 2.2تصویر 

 با که شودمی آغاز نصب فرایند 1.1یعنی تصویر  بعدی فرم در. کنید کلیک Install دکمه روی بر 
 .بکشد طول نیز دقیقه چند تا است ممکن شما به سیستم توجه

 
 JREپروسه نصب  – 2.3تصویر 

 JRE آمیزموفقیت نصب از نشان که شودمی داده نمایش 1.4 فرم ،نصب عملیات انجام با نهایت در 
 . یابدمی پایان نصب عملیات Close دکمه روی بر کلیک با. دارد
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 JREاتمام نصب  – 2.4ر تصوی

 ویندوز پنلکنترل طریق از ،جاوا مجازی ماشین روی بر تنظیمات اعمالبرای  توانیدمی زمان هر در
 .باشید داشته دسترسی برنامه این به 1.3 تصویر همانند

 
 نصب شده JREدسترسی به  – 2.5تصویر 

  SDKو استودیو اندروید نصب
 .کنید مراجعه زیر آدرس به رسمی آن سایت به توانیدمی تودیواس اندروید آخر نسخه دریافت برای

https://developer.android.com/studio/index.html 

 به مربوط دانلود لینک که کنید مشاهده را 1.6 تصویر توانیدمی بالا آدرس به مربوط صفحه در
 دو در دانلود قابلهای نسخه که است این گفتنی نکته. دهدمی نمایش را مختلفهای عاملسیستم

  با همراه نسخه دانلود ،گزینه بهترین. دارند قرار شما اختیار در اندروید SDK بدون و بابندی دسته
SDK یک هر توانیدمی ولی ؛کند پیدا افزایش دانلودی فایل حجم شودمی باعث البته که است اندروید 

 . کنید وددانل نیز مستقل صورت به را برنامه دو این از
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 ید استودیودانلود اندرو – 2.6تصویر 

. این کنید را دانلود SDKتوانید نسخه بدون می را دریافت کرده باشید، SDK ترپیشدرصورتی که 
پس از . کندمی نیازبی SDKدوباره کاربرد دارد و شما را از دانلود  IDEگزینه در صورت ارتقاء 

 پروسه این. دهید انجام خودهای عاملسیستم به توجه با را آن صبن روال نظر، مورد فایل دانلود
 عنوان به. باشدمی Next دکمه روی بر متوالیهای کلیک معمول طور به و بود نخواهد سخت چندان

 به آمدگوییخوش صفحه که 1.5 فرم شده، دانلود برنامه اجرای با ویندوز عاملسیستم در مثال
 .شودمی داده نمایش است تودیواس اندروید نصب پروسه
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 شروع نصب اندروید استودیو – 2.4تصویر 

 انتخاب امکان شما به که شودمی داده نمایش 1.2 فرم. کنید کلیک Next دکمه روی بر ،ادامه در
افزون بر  ،اندخورده تیکها گزینه همه آن در که فرض پیش حالت در. دهدمی را نصبهای مولفه

 .شد خواهد نصب نیز اندروید مجازی ابزار و اندروید SDk تودیو،اس اندروید

 
 تنظیمات نصب – 2.8تصویر 

 روی بر کلیک با 1.9 تصویر همانند بعدی فرم در. کنید کلیک Next دکمه روی بر ،مقادیر تغییر بدون
 اعلام ودیواست اندروید از استفاده شروط و نظر مورد نامهتوافق با را خود موافقت I Agree دکمه

 .نماییدمی
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 توافقنامه نصب – 2.3تصویر 

 و استودیو اندروید برنامه نصب فرض پیشهای محل تغییر امکان 1.17 تصویر همانند بعدی فرم در
SDK دکمه بر روی ،جدید نصب مسیر کردن مشخصپس از . داشت خواهید را اندروید Next کلیک 
 .کنید

 
 برنامهتنظیم مسیر نصب  – 2.11تصویر 

 برنامه دسکتاپ، یا استارت منوی در آیا که دکنیمی مشخص 1.11 تصویر همانند بعدی فرم در 
 .خیر یا باشد میانبر دارای
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 تنظیم میانبر برای برنامه – 2.11تصویر 

 .شودمی آغاز 1.11 تصویر همانند نصب فرایند Install دکمه روی بر کلیک با 

 
 روال نصب – 2.12تصویر 

 که 1.11 فرم آن روی کلیک با و شده فعال 1.11 دیالوگ در Next دکمه ،نصب روال پایان از پس
 کلیک با. شودمی داده نمایش دارد SDK همراه به استودیو اندروید آمیزموفقیت نصب اتمام از نشان

 اجرای برایای گزینه دیالوگ این در همچنین. یابدمی خاتمه نصب فرایند Finish دکمه روی بر
 .وجود دارد نصب فرایند اتمامپس از  درنگبی استودیو اندروید
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 اتمام نصب اندروید استودیو – 2.13تصویر 

 انتقال امکان فرم این که شودمی داده نمایش نخست بار برای 1.14 فرم ،استودیو اندروید اجرای با
 تنظیمات همانند مواردی. سازدمی مفراه را افزارنرم پیشین نسخه از شما توسط شده انجام تنظیمات

 نسخه به پیشین نسخه از ترتیب این به توانمی را ظاهری تغییرات یا و میانبر کلیدهای یا برنامه
 گزینه کردیدنمی استفاده استودیو اندروید دیگرهای نگارش از ترپیش اینکه فرض با کرد. منتقل جدید

 مسیر بایستمی دیگر حالت در. کنید کلیک Ok دکمه روی بر و انتخاب را 1.14 تصویر همانند پایینی
 .کنید مشخص را تنظیمات فایل

 
 مشخص کردن مسیر فایل تنظیمات 2.14تصویر 

 به آمدگوییخوش یک که شودمی داده نمایش 1.13 فرم بار نخستینبرای  ،استودیو اندروید اجرای با
 .است استودیو اندروید محیط
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 آمدگویی اندروید استودیوخوش – 2.15تصویر 

 مشخص 1.16 تصویر همانند را استودیو اندروید تنظیم سبک توانیدمی Next دکمه روی بر کلیک با 
 .کنید

 
 تنظیم اندروید استودیو – 2.16تصویر 

 1.15 تصویر همانند بعدی دیالوگ در. کنید کلیک Next دکمه روی بر و انتخاب را استاندارد حالت 
 .شودمی داده نمایش استودیو اندروید تنظیم برای شده مشخص عملیات ازای خلاصه
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 خلاصه عملیات – 2.14تصویر 

 و اجزاء دانلود به اقدام برنامه 1.12 تصویر یعنی بعد دیالوگ در Finish دکمه روی بر  کلیک با
 موردی ایمنموده استفاده بکتا ترجمه زمان در نهایی نسخه از ما که آنجا از. کندمی جدیدهای مولفه
 که در زمانی اما. باشدمی مشاهده قابل 1.12 تصویر در موضوع این. نشد دریافت دانلود برای

 شود داده نمایش لیست در دانلودبرای  مواردی یا مورد است ممکن هستید کتاب این مطالعه مشغول
 .کنید اقدامها آن نصب و دانلود به نسبت توانیدمی که

 
 جدیدهای دانلود مولفه – 2.18صویر ت

 داده نمایش 1.19 تصویر همانند استودیو اندروید ابتدای دیالوگ تا کنید کلیک  Finish دکمه روی بر 
 .شود




