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 اند. کرده
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گفتار پیش  
می  شما  تقدیم  را  کتابمان  از  ویرایش  چهارمین  افتخار،  کمال  می کنیمبا  احساس  در .  اما  بود،  دیروز  همین  کنم 

بود  10اصل،   پیش  پرفروش (2015)  سال  جزو  کتاب  هفته،  چند  طی  در  کتاب.  امروز، ترین  به  تا  و  شد،    ها 

 دهند.ها از سرتاسر جهان، مرا مورد لطف خود قرار داده و میها و ایمیلترین پیامداشتنی خوانندگان آن با دوست

برنامه  معنای  پیش،  سال  ابزارهایی مشخص،ده  با  کردن  کار  بود.   سازی پیاده   و   نویس شدن،  نمونه  الگوی   یک 

تر از پیش عمل کنند، و تمرکز بیشتری دهندگان گرایش دارند حتی تخصصیامروز، دورنما متفاوت است. توسعه 

همچون   مواردی  اپلیکیشنAPIروی  و  توزیعها،  کرده های  تلاش  هم  ما  دارد.  وجود  گرایششده  این  های ایم 
روز سرعت به هایی که در صنعتی که به دهنده توسعه   عنوانمان به گیری از تجربیاتجاری را گلچین کنیم و با بهره 

 آنرا در بهترین لایه عملکردی ممکن ارائه دهیم.کنند، شود کار میمی

انواع تغییرات را به  از  های جدیدی شده، حذف و فصلهای منسوخ  همراه داشت. فصل هر ویرایش جدید، برخی 

 افزار در آن نوشته شده را منعکس کند.های مدرنی که نرمافزوده شد تا روش

اشاره  عنوان  درباره  آن،  نخستین  است.  شده  افزوده  جدید  فصل  سه  ویرایش،  این  نوع  در    (type hinting)گر 

می میبحث  احساس  اکنون  اما  نیست،  پایتون  در  جدیدی  موضوع  این  این کند.  اجرای  سنت   کنیم  یک  به  کار 

 .رسیدجاافتاده تبدیل شده، طوری که بدون آن کتاب ناقص به نظر می

ها GUIهای آن را جایگزین فصل قدیمی که درباره  است، که گام  CLIهای  دومین مورد آن، سرفصل اپلیکیشن

کردیم. می   بود  انجام  کامپیوتر  یک  با  امروزه  که  کاری  اپلیکیشنبیشترین  و  است،  مرورگر  یک  در  های دهیم 

با تکیه بر کامپوننت بازنویسی شده دسکتاپ زیادی  یا  ایجاد  اند، پس احساس کردیم که یک فصل های مرورگر 

 هایی پرداخته که شاید کمی منسوخ شده باشد.GUIکامل که به 

 پردازد. نویسی رقابتی میدر پایان، سومین فصل نیز به مبحث برنامه 

طوری بهبود یافته که  کننده آخرین موارد افزوده شده به زبان باشد، و  منعکس  تاروز شده است  ها نیز به بقیه فصل

 دهد.پیشنهاد می برای خوانندگان  یهای جالبکه هنوز مثال، درحالی ارائه داده شودتر و روانتر حتی ساده 

باقیجوهره و روح کتاب هنوز دست نمینخورده  احساس  یعنی  این  مانده است.  پایتون دیگری است.  شود کتاب 

نویسی است. چون تلاش شده است تاحد امکان اطلاعات بیشتری را پوشش دهد و گاهی حتی بیشتر درباره برنامه 
 داد و مجبور شدیم خواننده را به منابع خارجی ارجاع دهیم. محدودیت شمارش صفحه اجازه این را نمی 

دهد که باید تا حد  این نسخه طوری طراحی شده که ماندگار باشد. مفاهیم و اطلاعات را در مسیری توضیح می
ها  امکان، در گذر زمان، پایدار و بدون تغییر بماند. بنابرین کار، تفکر، و جلسات زیادی داشتیم تا به این خواسته 

 برسیم.
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بیشتری بر زبان دارد  تر شده و تمرکز  ایتر، حرفه ی اول خود دارد. بسیار پخته همچنین تفاوت چشمگیری با نسخه 

 .درستی ترسیم شده استها فاصله گرفته است. ما معتقدیم که خط تعادل میان این دو بخش به و کمی از پروژه 

کنیم با آنها کار کنید، آزمایش لازم است به سختی کار کنید. کدها برای دانلود در دسترس شماست و توصیه می
دوست   بردارید.  GitHubلازم است آنها را از    کنید، تغییر دهید، بسط دهید، بشکنید، و به چیزهایی دست یابید.

امیدواریم در هر    خواهیم شما در کدنویسی، مستقل و صاحب اختیار باشید.داریم موارد حیاتی را توسعه دهید. می

 نویس بهتری تبدیل شوید.کم، به برنامه کجا هستید، این کتاب به کمک شما بیاید و دست

نویسی، چند  نویسی باشد. در واقع، هنر برنامه هدفم این بود که این کتاب، تنها درباره زبان نباشد بلکه درباره برنامه 

  متوقف نویسی، استقلال است. توانایی  قاطع دیگر برنامه   جنبه   گیرد و زبان، تنها یکی از آنهاست.دیدگاه را دربر می 

دانید برای حل مشکل موجود، چه کنید. کتابی برای کنید و نمی نکردن خودتان وقتی به دیوار بلندی برخورد می

خوانندگان   با آزمایش کردن،،  این جنبه را آموزش دهم  اینکه سعی کنمجای  به   کردمآموزش آن وجود ندارد و فکر  
 در این باره آموزش دهم.  را 

 کتاب برای چه کسانی مفید است 

های تراز بالای علوم رایانه در ایالات متحده است، پس اگر  مقدماتی در دانشگاه زبان آموزشی  مشهورترین  پایتون،  

دارید و دوست دارید در این  نویسی با هر زبانی  در برنامه اید یا اگر تجربه اندکی  نویسی شده تازه وارد دنیای برنامه 

 بگذارید، این زبان و این کتاب، آن چیزی است که به آن نیاز دارید. گام راه 

پایتون یا زبان دیگری کار کرده اگر پیش  با  باز هم این کتاب برایتان مفید است، هم به تر  عنوان یک مرجع اید، 

در   و  دست آمده به ،  اخیر  دو دهه   درکه    ایها و پیشنهادهای بسیار گسترده ئه تجربه بنیادی و اصلی و هم برای ارا

 گذاریم.در اختیارتان می این کتاب

 محتویات کتاب

شوید. شما را تا بالا آوردن و اجرای نویسی پایتون آشنا میبا مفاهیم بنیادی برنامه   ؛معرفی کوتاه پایتون  ، 1فصل  

 کنیم و با چند دستور آن آشنا خواهید شد. تان راهنمایی میپایتون روی سیستم

ساخته در آن موجود است را شکل پیشهای پایتون که به انواع داده   ؛ساخت-های درون Data Type  ،2فصل  
با یک    های بومی و محلی است و این فصل، ای از انواع داده کند. پایتون دارای مجموعه بسیار گسترده معرفی می

 کند. مثال کوتاه، هر یک از آنها را توصیف می

با بازرسی شرطمی  ؛شروط و تکرار  ، 3فصل   ها، چگونه جریان کد را  سازی حلقه ها، اعمال منطق، و پیاده آموزد 
 کنترل کنیم.
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دهد. توابع، کلیدهایی برای استفاده دوباره شیوه نوشتن توابع را آموزش می  ؛های کدتوابع، ساخت بلوک   ،4فصل  

 از کدها و کاهش زمان دیباگ کردن است و عموما برای نوشتن بهتر کد است. 

کند. این فصل، به شما معرفی می  نویسی پایتون را های عملیاتی برنامه گاه دید  ؛مولدهاو    هالیستخلاصه   ، 5فصل  
توان برای افزایش سرعت کد آموزد که ابزارهای مفیدی است که میرا میها و مولدها  لیست خلاصه شیوه نوشتن  

 و ذخیره حافظه، از آنها استفاده کرد.

دهد. مفاهیم گرا با پایتون را آموزش مینویسی شئمبانی برنامه   ؛Iterators، و  OOP  ،Decorators  ، 6فصل  
های پایتون، یعنی ترین ویژگیدهد. همچنین، یکی از محبوبهای این پارادایم را نشان میه پتانسیلکلیدی و هم

 دهد.را پوشش می هایا همان تکرارکننده  هاتکرارشدنیدهد. در آخر نیز مفاهیم دکوراتورها را نشان می

کند که بیانگر خطاهایی است که در برنامه رخ  ، استثناها و مدیران محتوا؛ مفهوم استثناها را معرفی می7فصل  

شوید که در کار با منابع،  کند. همچنین، با مفهوم مدیرها آشنا میدهد و چگونگی رسیدگی به آنها را مطرح میمی
 بسیار مفید است.

ها ها و دیتابیسهای تبادل داده ها، فرمتها، جریانآموزد چگونه با فایلمی  ؛هاها و داده ماندگاری فایل  ،8فصل  

 . سروکار داشته باشیم

هش  ؛هاتوکنو    رمزنگاری  ، 9فصل   امنیت،  مفاهیم  توکنبه  و  رمزنگاری،  میها،  بها  که  نوشتن  پردازد  رای 

 . افزار امن، الزامی استنرم

ارائه مثالآزمایش؛ روش   ،10فصل   دهد تا به  سازی آن نشان میهایی از نحوه پیاده های اصلی تست کد را با 

 قابل اتکاتر برسیم.تر، و  تر، سریعکدی قوی

سازی هایی از نحوه پیاده کردن کد را با ارائه مثالهای اصلی دیباگ روش   ع اشکال؛کردن و رفدیباگ  ، 11فصل  

 دهد.آن نشان می

بر  مقدمه     ،12فصل   را  Type Hintingای  شما  اصلی    با،  مفاهیم  و  مینوعسینتکس  آشنا  کند. گذاری 

بوم مشهورتر شده است، زیرا هم زبان و هم ابزارهایی که بخشی از زیستهای اخیر، مشهور و  گذاری در سال نوع

 کند.آن است را غنی می

 . Jupyter Notebookکند، چند مفهوم کلیدی و یک ابزار بسیار ویژه را معرفی می ؛علم داده  ، 13فصل 

بر  مقدمه   ،14فصل   توسعه  APIتوسعه  ای  بنیادی  اصول  فریمورک    API؛  از  استفاده  با  بیان     FastAPIرا 
 دارد. می
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پردازد. اینها در یک کنسول یا های اینترفیس خط فرمان می؛ به معرفی اپلیکیشنCLIهای  اپلیکیشن،  15فصل  

ین ابزار شخصی خودشان را روزانه در دهندگان، چندشوند و روش مرسوم و طبیعی است که توسعه ترمینال ران می

 آن بنویسند.

برنامه پکیج  ، 16فصل   پایتون؛کردن  آماده   های  فرایند  با  را  میشما  آشنا  انتشار  برای  پروژه  یک  و  سازی  سازد 

 بارگزاری کنید.  Python Package Index (PyPI)دهد چگونه نتیجه را روی نشان می

، شما را  Advent of Codeسایت  نویسی؛ با نشان دادن نحوه حل دو مشکل از وبهای برنامه ، چالش17فصل  
 کند.نویسی رقابتی آشنا میمفهوم برنامه 

 برداری بیشتر از کتاب  بهره

، به یک رایانه، یک ارتباط اینترنت، و یک منظور این    ید. به گیرآموزش بهتری میهای کتاب،  با دنبال کردن مثال

دارید.   نیاز  نسخه  مرورگر  برای  بخش  3.12کتاب  بیشتر  اما  نوشته شده،  هر  پایتون  با  آن  های 
جدید   کند.  *.Python 3نسخه  کار  سیستم  باید  روی  پایتون  نصب  است. راهنمای  شده  ارائه  هم  عامل 

شود  روزترین راهنمای نصب که در وب یافت میهای نصب همیشه درحال تغییر است، پس لازم است به به رویه 

کتابخانه  نصب  شیوه  همچنین  شود.  اضافه مراجعه  در  به   های  رفته  مختلففصلکار  داده   های  توضیح  و را  ایم 

آنها،  نصب  حین  مشکلی  هر  با  برخورد  کرده   درصورت  ارائه  نیز  هیچ  پیشنهادهایی  به  نیاز  کد،  تایپ  برای  ایم. 

می   خاصیویرایشگر   پیشنهاد  مثالنیست؛ هرچند،  در  که  آنهایی  مدنظر  شود  را  است  معرفی شده  رو  پیش  های 

 ما باشد. در فصل یک پیشنهادهایی برای این موضوع ارائه شده است. داشته باشید تا متناسب با محیط کدنویسی 

 ها های کد مثالدانلود فایل

مثالفایل کد  از  های  را  کتاب  کتابهای  این  )صفحه  پارس  پندار  انتشارات  سورسسایت  برگه  ضمائم،  و  ( کد 

 به نشانی زیر نیز موجود است:  GitHubهمچنین، در  بردارید.

https://github.com/PacktPublishing/Learn-Python-Programming-Fourth-Edition 

 ایم:ها و ویدئوهای مرتبط با کتاب را برایتان گذاشته ای از کتابهمچنین در نشانی زیر، مجموعه 

https://github.com/PacktPublishing/ 

خروجی و  ورودی  که  باشید  داشته  توجه  فرمان  هایضمنا  به   (کامندلاین)  خط  زیر،  را  فلش صورت  سه  با  یعنی 

 ایم:آورده  ،مقابلشان

>>> import sys 
>>> print(sys.version) 



 

 1فصل  

 معرفی کوتاه پایتون 
شناسد،  گوید با استفاده از یک زبانی که میبه رایانه می  ،کدنویسینویسی کامپیوتری یا همان  برنامه به اختصار،  

توانند برای خودشان فکر کنند. آنها ها ابزارهای بسیار مفیدی هستند، اما شوربختانه نمی کاری را انجام دهد. رایانه 

گیری برای مسیری که باید  نیاز دارند هر چیزی به آنها گفته شود: چگونه یک کار انجام شود، چگونه برای تصمیم 

نند شبکه  آید رسیدگی شود، ماهایی که از یک وسیله )دیوایس( می، چگونه داده کندبررسی    ی راشرط،  دنبال شود

 مثلا عملیاتی شکست بخورد   شود؛  دهد چه واکنشی نشان داده رخ    ایبینی نشده پیش  یا یک دیسک، و وقتی مورد
 شود.  گمیا 

آنها سخت و پیچیده هستند. هر کسی   توان کدنویسی کرد.های گوناگونی میها و زبانبه سبک از  چه بسیاری 

خواستید شاعر شوید آیا نوشتن به تنهایی توانید. اما، اگر می تواند چگونگی کدنویسی را بیاموزد و شما نیز میمی

 که زیربنایکافی بود؟ مجبور بودید یک سری مهارت کسب کنید و تلاش بیشتری انجام دهید و طبع شعر هم  

 کار است. 

دارد که   این  به  بستگی  آخر، همه چیز  داریددر  این جاده حرکت کنید. کدنویسی، کنار هم چیدن یک    قصد  در 

 سری دستور که کار کند نیست. چیزی خیلی بیشتر از این است.

باشد،   ساده  تغییرش  و  بسط  باشد،  آسان  آن  فهم  و  خواندن  باشد،  باسلیقه  و  زیبا  سریع،  کوتاه،  باید  خوب،  کد 
زمان، همه این موارد کیفی را داشته  آزمایش شود. نوشتن کدی که هم  آسانیپیمایش و تعمیرش ساده باشد، و به  

باشد نیاز به زمان و کسب تجربه بالا دارد، اما خبر خوب این است که با خواندن این کتاب، نخستین گام به سمت 

ایده  بر میآلاین  آن  از پس  ندارم که  تردیدی  پیمود و  را خواهید  ما آیید. در حقیقت، هرکسی میها  تواند، همه 
 : نویسی هستیم، تنها از آن آگاه نیستیم. به مثال زیر توجه کنیدهمیشه درحال برنامه 

دان، یک قاشق،  خواهید یک فنجان قهوه دم کنید. برای این کار به یک فنجان، یک ظرف قهوه فرض کنید می

می سعی  نباشید،  بلد  را  کار  این  اگر  حتی  دارید.  نیاز  کتری  و  مطمئن  آب،  کنید.  ارزیابی  را  داده  مقداری  کنید 
دان موجود است. شوید آب در کتری هست و زیر کتری روشن است، فنجان تمیز است، و قهوه کافی در قهوه می

آورید و شاید در این حین، مقداری قهوه در فنجان بریزید. وقتی آب جوش آماده شد، آنرا  سپس، آب را جوش می

 زنید.هم میریزید و آنرا با قاشق به در فنجان می

 چگونه است؟این مثال نویسی برنامه 
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آنها را فراهم کردیم  ما منابع را گردآوری کردیم )کتری، قهوه، آب، قاشق، و فنجان( و برخی شرایط مربوط به 

زیر کتری را روشن کردیم، تمیز بودن فنجان، و وجود داشتن قهوه(. سپس دو کار را آغاز کردیم )جوش آوردن )

آب و ریختن قهوه در فنجان(، و هنگامی که هر دوی آنها انجام شد، با ریختن آب در فنجان و هم زدن، رویه را  
 به پایان رساندیم.

این  می اما  نبود  کار دشواری  دادیم.  توضیح  را  قهوه  برنامه  بالای یک  کارکرد سطح  تنها یک  ببینید؟  آنرا  توانید 

، تصمیم برای انجام کارها، انجام وظایف، تکرار هادهد: ارزیابی شرطهمان کاری است که مغز ما هر روز انجام می
 برخی از آنها، و توقف در برخی نقاط. اشیاء را تمیز کن، آنها را سرجایشان بگذار، و غیره. 

بیاموزید اکنون  به   همه آن چیزی که لازم است  شکل خودکار در زندگی روزمره  این است که همه کارهایی که 

دهید را خرد کنید تا یک رایانه بتواند برخی از آنها را واقعا درک کند. و لازم است یک زبان را برای خود انجام می 

 ساختن آن، به خوبی فراگیرید.

کنیم با تعریف چند مثال ساده این کتاب برای همین منظور است. نحوه انجام این کار را خواهیم گفت و تلاش می

   ام(، این کار را انجام دهیم.اما متمرکز )از نوع مورد علاقه 

 دهیم: در این فصل، موارد زیر را پوشش می

 بوم پایتونها و زیستویژگی •

 های ویژه هایی برای شیوه اجرا و کار با پایتون و محیطراهنمایی  •

 های پایتون شیوه اجرای برنامه  •

 شیوه سازماندهی کد و مدل اجرایی پایتون  •

 پایتون  کوتاه معرفی
پردازم دوست دارم به جهان واقعی ارجاع دهم؛ باور دارم که حقایق موجود در می   هنگامی که به آموزش کدنویسی

می کمک  مفاهیم  بهتر  شناخت  به  واقعی،  کمی جدیجهان  که  رسیده  آن  زمان  اینک  هرچند،  و  کند.  باشیم  تر 

 تر ببینیم.فنی زاویه کدنویسی را از 

می را  که کدی  رایانه میهنگامی  به  کارهایی  انجام  برای  را  دستوری  می نویسیم،  کجا  در  اتفاق  در دهیم.  افتد؟ 
و غیره. این یک جهان کامل است که بیشتر   CPUهای شبکه،  خیلی جاها: حافظه رایانه، درایوهای سخت، کابل

 ای از جهان واقعی است.ها بیانگر زیرمجموعه وقت

نرم کد  قطعه  یک  واقعی،  اگر  افراد  مجبورید  بدهد،  مردم  به  را  لباس  آنلاین  خرید  امکان  که  بنویسید  افزاری 
 های واقعی، برندهای واقعی، اندازه و غیره را درون مرزهایی از یک برنامه، ارائه کنید.لباس 
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تواند هر شخص می  دارید.نویسید  ای که میپس برای انجام این کار، نیاز به ایجاد و رسیدگی به اشیاء در برنامه 

یک شئ باشد. هر ماشین، یک شئ است. یک جفت جوراب هم یک شئ است. خوشبختانه، پایتون اشیاء را به  

 شناسد.خوبی می

است. اجازه دهید یک   (methods)  متدهاو    (properties)  هامشخصهدو ویژگی اصلی که هر شئ دارد،  

به  را  رایانه شخص  برنامه  یک  در  نوعا  بگیریم.  درنظر  شئ  مثال  به عنوان  را  افراد  کارمند  ای،  یا  مشتری  عنوان 

نامه  ، سن، آیا دارای گواهیSSNچیزهایی مانند نام،    گیریددرنظر میبرای آنها  هایی که  کنید. مشخصه معرفی می
منظور استفاده هایی که به ای، همه داده رانندگی هستند، نشانی ایمیل، جنسیت، و غیره است. در یک برنامه رایانه 

سایت فروش کنید. اگر درحال کدنویسی یک وباز یک شئ برای رسیدن به هدف خود نیاز دارید را ذخیره می

های مشتریان خود ذخیره کنید تا بتوانید لباس هستید، شاید بخواهید قد و وزن افراد را هم در کنار دیگر مقیاس

. همیشه از آنها های یک شئ هستندها، ویژگیمشخصههای مناسب را به آنها پیشنهاد دهید. پس  لباس 
بدهید؟کنیم: میاستفاده می به من  را  قلم  آن  یکی؟  __توانید  از مشخصه   __ کدام  ما  اینجا  در  را.  قلم مشکی 

 مشکی یک قلم برای شناسایی آن استفاده کردیم. 

می شئ  یک  که  هستند  چیزهایی  رفتن،  متدها  راه  کردن،  صحبت  مانند  متدهایی  شخصا  من  دهد.  انجام  تواند 
تواند به عنوان  هر آن چیزی که بتوانم انجام دهم میخوابیدن، خوردن، خواندن و نوشتن و غیره دارم.  

 .کندمتدهای اشیائی دیده شود که مرا تعریف می

توانید هایی که میتوانید اجرا کنید و مشخصه دانید اشیاء چیست و اینکه آنها متدهایی که میپس اکنون که می

سادگی مدیریت آن اشیائی کنند، آماده آغاز کدنویسی هستید. کدنویسی در حقیقت، به رسیدگی کنید را عرضه می

توان به  اشیاء را می  .کنندزندگی می  هستیممان  افزارنرم  حال بازتولید در  است که در زیرمجموعه جهانی که ما در

 دلخواه خود، ایجاد، استفاده، استفاده مجدد و حذف کرد.

 ای در مستند رسمی پایتون:با توجه به فصل مدل داده 

داده " تجرد  داده اشیاء،  پایتون هستند. همه  بیان های  آنها  میان  ارتباط  یا  اشیاء  توسط  پایتون،  برنامه  در یک  ها 

 " شوند.می

هر شیئی در پایتون دارای اندازیم. اینک لازم است بدانید که  تری به اشیاء پایتون مینگاه دقیق  6در فصل  
 .، یک نوع، و یک مقدار استIDیک شناسه یا 

ID  پایتون برای بازیابی شئ کند. این یک شناساننده یکتا برای آن است و  یک شئ پس از ایجاد هرگز تغییر نمی
 کند.در پشت صحنه از آن استفاده می  خواهیم از آن استفاده کنیموقتی می

شود و چه مقادیر گوید چه عملیاتی توسط شئ پشتیبانی میکند. نوع میهم به هیچ وجه تغییر نمی   typeیا    نوع
 ترین انواع داده پایتون را خواهیم دید.مهم 2تواند به آن تخصیص یابد. در فصل ممکنی می
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تغییرپذیرمی  valueیا  مقدار   شئ  آن  به  کند،  تغییر  بتواند  اگر  نکند.  یا  کند  تغییر  ناپایدار،تواند   mutableیا    ، 

 گوییم.می immutableیا  ، پایدار،گوییم؛ وگرنه به آن تغییرناپذیرمی

توانیم هر بار برای گذاری آن میدهیم! با نام یک نام به آن می  البته که توان از یک شئ استفاده کرد؟  چگونه می
ها )متن(،  تر، اشیائی همچون اعداد، رشته در یک وضعیت عمومی  بازیابی و استفاده از آن، از آن نام استفاده کنیم.

متغیر را مانند گوییم که این نام، نام یک متغیر است.  با یک نام مرتبط هستند. معمولا میها و غیره،  کلکسیون
 توانید استفاده کنید. ها میای ببینید که برای نگهداری دادهیک جعبه

اینک چه؟ خب باید از آنها استفاده کنیم، درست است؟ شاید بخواهیم آنها را از  کنند.  ها را توصیف میاشیاء، داده 

ای انتقال دهیم یا در یک دیتابیس ذخیره کنیم. شاید آنها را روی یک صفحه وب نمایش طریق یک ارتباط شبکه 

دهیم یا آنها را درون یک فایل بنویسیم. به منظور این کار لازم است با پر کردن یک فرم کاربری، یا فشار یک 

وجو، واکنش نشان دهیم. این کارها را با اجرای کد خود، دکمه، یا بازکردن یک صفحه وب و انجام یک جست
 کنیم. چه شرایطی، عملی می درها برای انتخاب اینکه کدام اجزا اجرا شود، چند بار، و ارزیابی شرط

آید. پایتون زبانی شکل اساسی نیاز به زبان داریم. در اینجاست که پایتون به کارمان میو برای انجام همه اینها، به 

 استفاده خواهیم کرد. است که در این کتاب برای دستور دادن به رایانه در انجام کاری برایمان، 

 مقدمه چینی کافیست، اجازه دهید وارد گود شویم. 

 ورود به پایتون
شگفت تولید  ریاضی Guido Van Rossumانگیز  پایتون،  یک  که  ،  است  رایانه  علوم  هلندی  دانشمند  و  دان 

 1991آغاز شد به جهانیان هدیه کند. این زبان در حدود سال    1989ای که در کریسمس  تصمیم گرفت با پرژه 

 ست. دنیانویسی در کل های برنامه شکل عمومی منتشر شد و امروز، یکی از برترین زبانبه 

که بعدها با برادر بزرگترش یعنی  آغاز کردم    VIC-20  رونویسی را روی یک کومودسال داشتم برنامه   7من وقتی  

اسمبلی،    64ر  وکومود پاسکال،  زبان  سراغ  به  سپس  بود.  بیسیک  زبان،  آن  شد.  جاوا،  ++C  ،Cجایگزین   ،

بیسیک،   ویژوال  زبان  #PHP  ،ASP  ،ASP.NET  ،Cجاوااسکریپت،  دیگر  به و  حتی  که  کوچکی  خاطر های 

 ام.خود را یافته  آورم رفتم، اما تنها وقتی با پایتون آشنا شدم احساس کردم که گمگشده نمی 

 گوید این را بخر! این برایمان بهترین است!وقتی همه اجزای بدن شما در حال نعره زدن است، و می

که خواستم از آن استفاده کنم. سینتکس آن کمی متفاوت از آنچه استفاده کرده بودم   یاد روزی انداختاین مرا  

ام. عمیقا. های نو(، احساس کردم عاشقش شده آغازین )مانند داشتن لباس   عجیببود، اما پس از گذراندن احساس  
 اجازه دهید بگویم چرا. 
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 درباره پایتون
بپردازم که چرا فردی می به حسی  وارد جزئیات کار شویم  اینکه  از  )پیش  استفاده کند  پایتون  از  پیشنهاد خواهد 

 کنم صفحه پایتون در ویکیپدیا را برای جزئیات بیشتر بخوانید(.می

 به نظر من، پایتون دارای نقاط قوت زیر است:

 حمل بودنقابل

یا مکینتاش، معمولا تنها در حد  شود و حملپایتون در هر جایی اجرا می لینوکس به ویندوز  از  ونقل یک برنامه 

رابط  پشت  در  و  شده  طراحی  بودن  حمل  قابل  برای  پایتون  است.  تنظیمات  و  مسیرها  کردن  فیکس  موضوع 
باشد تا مجبور نباشید سختی کدنویسی مربوط به یک عامل مشخص میکاربری، مراقب تغییرات ناگهانی سیستم

 جان بخرید.  پلتفرم مشخص دیگر را به 

 انسجام 

به  میپایتون  است.  منسجم  و  منطقی  رایانه طراحی شده  شدت  علوم  خبره  دانشمند  توسط یک  که  ببینید  توانید 
 . شودمتد فراخوانی می آنتنها حدس بزنید چگونه  کافیستها بیشتر وقتاگر متدی را نشناسید، است. 

به  نبرید،  پی  آن  اهمیت  به  اکنون  یعنی  شاید  است.  آن  اصلی  ویژگی  این یک  اما  باشید،  مبتدی  اگر  کمتر ویژه 

شود و کمتر نیاز به رجوع به مغزتان حین  هم ریختگی و زیرورو کردن اسنادتان میموجب آشفتگی افکارتان و به 

 شود. کدنویسی می

 دهنده وری توسعهبهره

، یک برنامه پایتون،  انتشارات اورلی(  Learning Pythonکتاب  )در ویرایش پنجم    Mark Lutzمطابق با نظر  

تر  تر برنامه. و سریعگیرد. یعنی اجرای سریعرا می   ++Cمعمولا یک پنجم تا یک سوم از اندازه محیط کد جاوا یا  

تر به بازار. کد کمتر نه تنها به معنای نوشتن کد کمتر است تر بودن یعنی یک پاسخ سریعبودن عالی است. سریع

نند(،  کمیکدخوانی  کدنویسی کنند    آنکه بسیار بیشتر از    ،ایهای حرفه زنبلکه کد کمتری باید خوانده شود )و کد
 کد کمتری تعمیر و نگهداری شود و پالایش شود. 

زمان گردآوری  به  نیاز  بدون  پایتون  که  است  این  دیگر  مهم  به جنبه  و  طولانی  و  گام بر  پیوستگی  اجرا هم  ها، 
 شود، بنابراین مجبور نیستید منتظر دیدن نتایج کار خود بمانید. می
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 یک کتابخانه وسیع 

ندهد هم  را  کارتان  جواب  اگر  است.  باورنکردنی  عظیم  استاندارد  کتابخانه  یک  دارای  در  پایتون  پایتون  جامعه   ،

توان آزادانه )رایگان(  سومی برای نیازهای شخصی است که میهای تنومند شخصسرتاسر جهان دارای کتابخانه 
می  Python Package Index (PyPI)در   را  پایتون  کدهای  که  هنگامی  داشت.  دسترسی  آن  و به  نویسید 

کم یک کتابخانه موجود است شوید که نیاز به یک ویژگی )فیچر( مشخصی دارید، در بیشتر موارد دست متوجه می

 سازی شده است.که آن ویژگی، از پیش برای شما پیاده 

 افزار کیفیت نرم

شدت روی خوانا بودن، انسجام، و کیفیت متمرکز است. یکنواختی زبان، امکان خوانا بودنش را افزایش پایتون به 

برنامه می که  است  مهم  بسیار  امروزه،  و  به دهد  و  انفرادی،  تا یک تلاش  باشد  شکل  نویسی، یک تلاش جمعی 

عنوان یک زبان توان به گروهی انجام پذیرد. جنبه مهم دیگر پایتون، طبیعت ذاتی چند الگویی آن است. از آن می
اما   استفاده کرد،  از سبک می اسکریپتی  برنامه های شئتوان  بهره گرایی، دستوری، و  نیز  فانکشنال  برداری  نویسی 

 استعدادش بالاست. در کل، کرد. 

 افزار یکپارچگی نرم

ها توسعه داده شده و یکپارچه شود که به  تواند با بسیاری دیگر از زبانجنبه مهم دیگر پایتون این است که می

حتی   که  است  این  به معنای  دیگری  زبان  از  استفاده  درحال  شرکت  یک  است، وقتی  کارش  اصلی  ابزار  عنوان 

که به هر روشی نیاز   ایهای کاربردی پیچیده میان برنامه   ،عنوان یک عامل چسبتواند وارد شود و به پایتون می

با همدیگر دارند این ویژگی   ،به صحبت  اما در جهان واقعی،  از یک مبحث پیشرفته است  این نوعی  عمل کند. 

 بسیار مهم است. 

 علم داده 

کار رفته در فیلدهای علم داده، زبان ماشین، و هوش ترین )اگر نگوییم قطعا( زبان به امروزه پایتون تقریبا معروف

 خواهند دستی در این فیلدها داشته باشند الزامی است. مصنوعی است. بنابراین دانش پایتون برای افرادی که می

 مندی و لذترضایت

ساعت کدنویسی کنم و خوشحال و راضی، شرکت را   8توانم  کننده است. من میکار با پایتون، جذاب و سرگرم

هایی استفاده های دیگری است که مجبورند تحمل کنند، زیرا از زباننویسترک کنم و این مغایر با تقلای برنامه 
که  می داده کنند  ساختارهای  مقدار  همین  پایتون،  فاقد  که  نکنید  تردید  هستند.  طرح  خوش  دستورهای  و  ای 

 برد. کند و این، انگیزه و کیفیت کارتان را بالا میکدنویسی را بسان سرگرمی می
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بسیاری های فنی و پیشرفته ویژگیکنم. البته، که چرا پایتون را به هرکسی پیشنهاد می استهای اصلی جنبه اینها 

گفتار نیست و فصل به فصل که جلو برویم توان درباره آنها صحبت کرد که جای آنها در این پیش هست که می

 خواهید دید.

 موانع چیست؟
به سلیقه  ربطی  که  بیابد  پایتون  در  بتواند  مانعی که کسی  تنها  استشاید  اجرایش  ندارد، سرعت  . های شخصی 

آهسته  پایتون  شده نوعا،  کامپایل  برادران  از  پیاده تر  است.  وقتی  اش  پایتون،  محصولات  استاندارد  یک سازی 

(، که  pyc.کد است )با پسوند    نام بایتبه کد    سورس  شده از  کامپایلی  یک نسخه   ،کنیدرا اجرا می  کاربردیبرنامه 
اجرا می پایتون  ما    شود.سپس توسط مفسر  است که  آن  بودن  قابل حمل  در  رویه  این  اینمزیت  کاهش   بهای 

 پردازیم. را می شودنمی های دیگر، در سطح ماشین کامپایلاین حقیقت که پایتون مانند زبان ناشی ازسرعت 

  منفی آن شود، و پهنه کاربردش توجهی به این ویژگی  ندرت یک مشکل تقلی میهرچند، امروزه سرعت پایتون به 

اتفاقی که می واقعی، هزینه سختندارد.  این است که در زندگی  نیست،افتد  دائمی  و معمولا    افزار، یک مشکل 
از برنامه سازی، به یابی به سرعت با کارهای موازیدست  افزون بر این، بسیاری  نویسان،  اندازه کافی آسان است. 

کنند؛ بنابراین سرعت اجرای خام، اغلب یک عامل  می  I/Oبخش وسیعی از زمان انتظار را صرف تکمیل عملیات  

 رود. شمار میدوم در بازدهی کلی به 

توسعه   گفتنی که  سالاست  در  پایتون  اصلی  کرده دهندگان  زیادی  تلاش  اخیر  به  های  مربوط  عملیات  تا  اند 

و  این تلاش، در برخی موارد، بسیار موفق بوده است،    .ترین ساختارهای داده را با سرعت بیشتری اجرا کنندرایج

 قدری این مشکل را رفع کرده است.

سرعت   که  مواردی  استدر  حیاتی  می  ،بسیار  سریعسازیپیاده   رویتواند  یکی  پایتونهای   PyPyهمچون    تر 

کند  که  سوئیچ  سرعت  ، متوسط  طوربه ،  پیاده -چهار   افزایش  با  را  تکنیکلا  ارائه  سازی  پیشرفته،  کامپایل  های 

و تعامل آن    ++Cیا    Cها همچون  این همچنین امکان نوشتن اجزای بحرانی بازدهی کد را در سایر زبان  دهد.  می

پایتون می  کتابخانه با کد  مانند  دهد.  در   NumPyو    pandasهایی  داده  انجام علم  برای  استفاده مرسومی  )که 

 کنند. هایی استفاده میپایتون دارند( از چنین تکنیک

پیاده توجه چند  پیاده :  از  کتاب،  این  در  دارد.  وجود  پایتون  زبان  از  دیگر  متفاوت  استفاده  سازی  ارجاعی  سازی 
 ها را در نشانی زیر ببینید:هم معروف است. فهرست سایر روش CPython کنیم که به می

 https://www.python.org/download/alternatives/ 

به  استدلال  آن  میاگر  نبود  خوب  کافی  هدایت  اندازه  برای  پایتون  که  بگیرید  درنظر  همواره    اند بک توانید 
همچون  سرویس کننده به   Instagramو    Spotifyهایی  نگران  امر  بازدهی،  که  است  رفته  این  کار  با  است.  ای 

 .دهدو میحال، پایتون کار خودش را به بهترین شکل ممکن انجام داده 
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 کنند؟ امروزه چه افرادی از پایتون استفاده می 
نشده  قانع  شرکتهنوز  به  نگاهی  دهید  اجازه  میاید؟  استفاده  پایتون  از  امروزه  که  گوگل،  هایی  بیاندازیم:  کنند 

دراپ یاهو!،  یوتیوب،   Zope Corporation  ،Industrial Light & Magic  ،Walt Disny Featureباکس، 

Animation  ،Blender 3D  ،Pixar  ،NASA  ،NSA  ،Red Hat  ،Nokia  ،IBM  ،Netflix  ،Yelp  ،Intel  ،Cisco ،
HP ،Qualcomm  وJPMorgan Chase  .تنها چند مورد از آنهاست 

 اند. سازی شده با استفاده از پایتون پیاده  QuArKو  Battlefield 2 ،Civilization IVهایی همچون حتی بازی

،  GUIهای کاربردی  ، برنامه APIو    نویسی وبنویسی سیستمی، برنامه ای همچون برنامه پایتون در مفاهیم پیچیده 
نمونه بازی  روباتیک،  و  یکپارچه سازی  و  تعامل  سرعت،  برنامه سازی  داده،  علم  سیستم،  کاربردی  سازی  های 

علوم   رشته  در  اصلی  زبان  عنوان  به  را  پایتون  نیز  معتبر  دانشگاه  چندین  دارد.  کاربرد  دیگر  موارد  و  دیتابیس، 

 کنند.کامپیوتر تدریس می

 تنظیم محیط 
 ، این آخرین نسخه پایتونی است که دارم:(MacBook Pro) سیستم مندر 

>>> import sys 
>>> print(sys.version) 
3.12.2 (main, Feb 14 2024, 14:16:36) [Clang 15.0.0 (clang-1500.1.0.2.5)] 

. متن آغازین بالا کمی ه استانتشار یافت  2023  دوم اکتبر است که در    3.12.2نسخه  بینید یک  گونه که میهمان
 صحبت خواهیم کرد.  کمی جلوتر. در مورد این شده استکنسول تایپ یک کد پایتون است که در 

مثال با  همه  کتاب  این  پایتون  های  از  مثال.  اجرا خواهد شد  3.12استفاده  دارید  دوست  را  اگر  ها 

 کنید. کد را دانلود کنید، مطمئن شوید که از همین نسخه استفاده میدنبال کنید و سورس

 نصب پایتون
ام، باوجودی که مجبورید حتما فرایند نصب را  در یک کتاب متقاعد نشده   setupواقعا هرگز به داشتن یک بخش  

وقت بیشتر  دهید.  نویسنده انجام  که  زمانی  میان  می ها،  را  دستورها  پیاده ،  را  آنها  شما  که  زمانی  و  سازی نویسد 

کند و شاید مواردی از آن با روشی گذرد. و این بستگی به شانس شما دارد. یک نسخه تغییر میها میکنید ماه می
اهداف    که در کتاب آمده، کار نکند. خوشبختانه ما وب را داریم، پس برای کمک به نصب و اجرای پایتون، تنها به

 پردازم. و نکات مهم فرایند نصب می

است ترجیح دهند کتاب  می بیشتر خوانندگان ممکن  باشدبه دانم که  به گام  راهنمای گام  این  شکل  دارم  . شک 

باید نخستین  خواهید کار با پایتون را آغاز کنید  شدت باور دارم که اگر میتر کند، پس به روش، کارشان را آسان

این بسیار مهم است و  باشبوم آن  با زیست  تلاشتان در جهت آشنایی به نفس شما در  د.  اعتماد  افزایش  موجب 
 هر کجا هم که گیر کردید، دوست خوبمان گوگل را فراموش نکنید. .های پیش رو خواهد شدفصل
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 تنظیم مفسر پایتون 

پایتون به احتمال زیاد، از پیش پیش از همه،    تان دارد.عاملفرایند نصب پایتون روی رایانه شما بستگی به سیستم

به  لینوکسی  توزیع  هر  تقریبا  پایه در  به شکل  و  نصب  آن  ای  با  کامل،  دارای شکل  اگر  است.  شده  یکپارچه 
کنید به احتمال از پیش روی آن باشد، اما اگر از ویندوز استفاده می  3عامل مک هستید، احتمال دارد پایتونسیستم

 زیاد، نیاز به نصب آن دارید.

 3.12تان نصب است، لازم است مطمئن شوید که نسخه  نظر از اینکه پایتون از پیش روی سیستم: صرفتوجه
را در پرامپت    python3 –versionیا    python –versionنصب شده باشد. برای تشخیص این مسئله، عبارت  

 فرمان تایپ کنید.

رسد لینوکس و مک، نظر میهای مورد نیاز و اجرای آن نیاز به کمی کار دستی دارد. به دریافت پایتون و کتابخانه 

 طلبد.نویسان پایتون باشند؛ اما ویندوز،  بیشترین تلاش را میهای کاربرپسندتری برای برنامه عاملسیستم

آغاز کنید که میزبان مستندات رسمی   https://www.python.orgسایت رسمی پایتون به نشانی  کار را از وب 

 پایتون و بسیاری منابع مفید دیگر است. زمانی را به بررسی آن تخصیص دهید.

 منابع نصب مفید

پایتون  وب پایتون روی سیستمسایت  های مختلف است. برای هر  عاملمیزبان اطلاعات مفیدی نسبت به نصب 

 عاملی به صفحه مربوط مراجعه کنید. سیستم

 ویندوز و مک: 

• https://docs.python.org/3/using/windows.html 

• https://docs.python.org/3/using/mac.html 

 های زیر رجوع کنید:برای لینوکس، به لینک

• https://docs.python.org/3/using/unix.html 

• https://ubuntuhandbook.org/index.php/2023/05/install-python-3-12-ubuntu/ 

 نصب پایتون روی ویندوز 

رویه برای  این  نصبمثال،  است.  ویندوز  روی  پایتون  نصب  برای  با  ای  متناسب  از    CPUکننده  را  خود  کامپیوتر 

 دانلود کنید. /https://www.python.org/downloadsسرتیتر 

 توانید روی آن دابل کلیک کنید.  با این کار، برای آغاز فرایند نصب، می
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تا از    نزنید را تیک    Add python.exe to PATHفرض را انتخاب کنید، و گزینه  کنیم نصب پیش پیشنهاد می
با سایر نسخه  پایتونی که ممکن است  برخورد  باشد جلوگیری های  توسط سایر کاربران روی ماشین نصب شده 

 شود. برای درک بهتر مجموعه راهنماها، به لینک مندرج در پاراگراف قبلی رجوع کنید.

 شود: ، فرایند نصب آغاز میInstall Nowبه محض کلیک روی 

 

 پس از پایان فرایند نصب، به صفحه پایانی هدایت خواهید شد:
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 کلیک کنید تا مراحل نصب پایان یابد.  Closeروی 

، پایتون را در پوسته  pyیک پرامپت فرمان باز کنید و با تایپ  اکنون که پایتون را روی سیستم خود نصب کردید،  

این فرمان، آخرین نسخه از پایتون نصب شده روی ماشین را    .باز کنید  (Python interactive shell)تعاملی  

آخرین نسخه پایتون بود. اگر نسخه جدیدتری را نصب دارید    3.12انتخاب خواهد کرد. هنگام نگارش این کتاب،  

 آنرا تعیین کنید.  py -3.12توانید با فرمان  می

  را تایپ کنید   cmd، عبارت  سرچ ویندوز بروید و در کادر    Startدر ویندوز، به منوی    پرامپت فرمانبرای باز کردن  

 نیز استفاده کنید. Powershellتوانید از صورت جایگزین، میبه  .بالا آغاز به کار کند ترمینالتا 

 macOSنصب پایتون روی  

های کننده مناسب برای ماشین، گاممحض دانلود نصب همانند آن در ویندوز است. به   ، macOSدر  فرایند نصب  

یا   را آغاز کنید.  ترمینال، یک  Application | Utilities| Terminalبا رفتن به  نصب را کامل کنید و سپس  

 نصب کنید. Homebrewاینکه از طریق 

توانید آنرا تغییر  را تایپ کنید. اگر که نسخه اشتباهی بالا بیاید می  pythonتوانید  با ورود به پنجره ترمینال، می
 مشخص کنید.  python3.12یا  python3دهید و نسخه را با 

 نصب پایتون روی لینوکس 

تر از ویندوز و مک است. بهترین کار این است که اگر روی فرایند نصب پایتون روی لینوکس معمولا کمی پیچیده 
احتمالا این    ید.کنها برای توزیع  جدیدترین مجموعه گاموجوی آنلاین  اقدام به جستیک ماشین لینوکسی هستید  



 34 نویسی پایتونآموزش برنامه

پذیر نیست. برای ها را پوشش دهد امکاناز توزیعی به توزیع دیگر کاملا متفاوت باشد و ذکر مثالی که همه توزیع

 بروید. Useful installation resourcesراهنمایی به لینک 

 کنسول پایتون

، و  Powershellیا    ویندوز  خط فرمانپرامپت  ،  لینوکسبرای اشاره به کنسول    ایشکل مبادله به   از واژه کنسول

کرد  ترمینال استفاده خواهم  پیش مکینتاش  فرمت  با  به فرض  . همچنین  )یا همان  -کامند  پرامپت  لینوکس  لاین 

 فرمان سریع( اشاره خواهم کرد، مانند این: -خط

$ sudo apt-get update 

اگر با این دستور آشنا نیستید لطفا کمی وقت برای یادگیری مبانی کارکرد کنسول بگذارید. به اختصار، پس از نماد  

باید تایپ کنید. به بزرگی و کوچکی واژگان و فاصله معمولا دستوری می  $ ها دقت کنید که بسیار مهم آید که 

 است. 

یابد. را در پرامپت تایپ کنید و مطمئن شوید پوسته تعاملی پایتون نمایش می  pythonپس از باز شدن کنسول،  

های پایتونی که از  سایر نسخه   دارای  تانعاملسیستماگر    را تایپ کنید. فراموش نکنید که  ( ) exitبرای خروج،  

 را مشخص کنید.  pothon3.12یا  python3  نسخه یدشو مجبورشاید ، باشدپیش نصب شده است 

 کنیم.استفاده می کنسول پایتونی شده  اشاره به پوسته تعاملی پایتون، از واژه ساده : معمولا برای توجه

 کند(:تغییر می OSپس از اجرای پایتون، باید عبارات زیر را ببینید )برخی جزئیات برپایه نسخه و 

$ python 
Python 3.12.2 (main, Feb 14 2024, 14:16:36) 
[Clang 15.0.0 (clang-1500.1.0.2.5)] on darwin 
Type "help", "copyright", "credits" or "license" for more information. 
>>> 

توانید آنرا اجرا کنید زمان آن است که مطمئن شوید ابزار دیگری دارید که با آن  اینک که پایتون نصب شده و می

 . virtual environment یک محیط مجازی یا های این کتاب را دنبال کنید:مثال

 های مجازی محیطدرباره 

از محیط استفاده  پایتون،  با  کار  است.حین  بسیار مرسوم  اینها   های مجازی،  که  دهیم  توضیح  دهید کمی  اجازه 

 دهیم.چیست و چرا به اینها نیاز داریم. با یک مثال ساده، توضیح می

با یک وبپایتون را روی سیستم نصب می کنید. یک پوشه پروژه را آغاز می  Client Xسایت برای  کنید و کار 

میمی کدنویسی  به  شروع  و  کتابخانه سازید  برخی  آن،  کنار  در  میکنید.  نصب  نیز  را  فریمورک ها  مانند  کنید؛ 
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Django    به آن خواهیم پرداخت. فرض کنید نسخه    14که در فصلDjango 4.2    را برایProject X   نصب

 کنید.می

وب به اکنون  دیگری  مشتری  که  است  خوب  آنقدر  شما  میمی  Yنام  سایت  او  وبگیرید.  دیگری خواهد  سایت 
دارید. تنها مشکلی که وجود   جنگوکنید و به همان روش، دوباره نیاز به نصب  را آغاز می  Project Yبسازید، پس  

توانید آن را روی سیستم خود نصب کنید زیرا ارتقاء یافته است و نمی  5اکنون به    جنگودارد این است که نسخه  

برای   که  آن  پیشین  نسخه  نمی  Project Xجایگزین  شد.  خواهد  بودید  کرده  ریسک  نصب   معرفیخواهید 
اکنون روی سیستم دارید،  ای شوید که همبکنید، بنابراین دو انتخاب دارید: یا درگیر نسخه   ناسازگاری را  مشکلات

 کند.شکل کامل و صحیح با نسخه جدید کار میروز کنید و مطمئن شوید نخستین پروژه، باز به یا آنرا به 

انتخاب این  از  کدام  هیچ  باشیم،  صادق  راه اگر  که  اینجاست  نیست.  قطعا  نیست.  خوشایند  چندان  حل  ها 

 ! های مجازیمحیطآید: میان می سازی به مجازی 

های ای است حاوی همه اجرا شدنی که هر کدام، پوشه   هستندهای ایزوله شده پایتون  محیط  های مجازی،محیط

 ها را مانند کتابخانه درنظر بگیرید(.هایی که یک پروژه پایتون لازم دارد )فعلا پکیجلازم برای استفاده از پکیج

ها را نصب کنید و سپس یک محیط مجازی ، همه وابستگیProject Xپس برای ایجاد یک محیط مجازی برای  

ای که بعدا  هر کتابخانه نصب کنید، زیرا  هایش را بدون کوچکترین نگرانی  بسازید و همه وابستگی  Yبرای پروژه  

 Django 4.2کتابخانه    X. در این مثال، پروژه  دنینشمرزهای محیط مجازی مناسب میکنید، در انتهای  نصب می

 دارد. را نگه می Django 5.0، کتابخانه Yدارد، درحالی که پروژه را نگه می

برای وظایف    ها را مستقیما در سطح سیستم نصب نکنید. مثلا لینوکسبسیار مهم است که هرگز کتابخانه   :توجه

به  ریسک  دهید،  آزارش  بخواهید  پایتون  نصب  سیستم  با  اگر  و  دارد  تکیه  پایتون  به  گوناگونی  عملیات  هم  و 

می اتفاقی  چه  فرد  این  برای  بزنید  )حدس  برد  خواهید  بالا  را  سیستم  کل  تعامل  را  ریختگی  این  پس  افتد...(. 

به تختبه  رفتن  از  پیش  باشید که  داشته  قانون مدنظر  بزنید:  عنوان یک  همیشه، همیشه هنگام خواب، مسواک 
 . آغاز یک پروژه جدید، یک محیط مجازی بسازید

طوری که پایتون  توانید استفاده کنید. به می  چند روش مختلف از  ،  تانساخت یک محیط مجازی روی سیستم  رایب

کند را پیشنهاد داده است. در مستند رسمی استفاده می  venv، روش ساخت یک محیط مجازی که از ماژول  3.5
 توانید آنرا ببینید. می (https://docs.python.org/3/library/venv.html)پایتون به نشانی 

ازنکته اگر  مثلا  لینوکس    :  توزیع  می  محور-دبینیک  ماژول  ،  کنید استفاده  است  اینکه    venvلازم  از  پیش  را 

 د:نیبا فرمان زیر نصب ک بتوانید از آن استفاده کنید 

 $ sudo apt-get install python3.12-venv 

https://docs.python.org/3/library/venv.html

