
 

  

  

  پايتون براي كودكان
  

 

  نويسي كننده براي برنامه اي سرگرم مقدمه

  ويرايش دوم

  

  

  

  

  

  زبريگ جيسون. آر.

  

  

  

  متين روحاني رادمحمد سيد مترجم: 

  انتشارات پندار پارس



  

    

  
  

  

  

 نام كتاب  نويسي (ويرايش دوم) كننده براي برنامه اي سرگرم :  پايتون براي كودكان ؛ مقدمه

 ناشر  شارات پندار پارس   :  انت  تاليف  جيسون. آر. بريگز :  

  ترجمه  :  سيد محمد متين روحاني راد  ويراستار  :  حسن يعسوبي
 شمارگان 200 :    چاپ، صحافي  روز:  

 شابك 978-622- 7785-25- 8:   جلدطرح   : رامين شكرالهي

 نخستچاپ   1402دي ماه :   قيمت 250.000  :  

      

 و پيگرد قانوني دارد * بوده هرگونه كپي برداري، تكثير و چاپ كاغذي يا الكترونيكي از اين كتاب بدون اجازه ناشر تخلف*

 .Briggs, Jason R  .آر جيسون  بريگز،  : سرشناسه

 راد. روحاني نويسي/جيسون.آر.بريگز ؛ مترجم سيد محمد متين كننده براي برنامه اي سرگرم پايتون براي كودكان:مقدمه : عنوان و نام پديدآور 

  .1402 ،  تهران : پندار پارس  : مشخصات نشر 

 .مصور:  ص.300   : مشخصات ظاهري 

  8-25-7785-622-978  : شابك 

 فيپا : وضعيت فهرست نويسي 

 . Python for kids : a playful introduction to programming,2 ed: اصلي عنوان   : يادداشت 

 نويسي. كننده براي برنامه اي سرگرم مقدمه : عنوان ديگر 

   نوجوانان و كودكان ادبيات --   نويسي كامپيوتر) پايتون (زبان برنامه : موضوع 
Python (Computer program language) -- Juvenile literature   

  ادبيات كودكان و نوجوانان  -- نويسي  برنامه
Computer programming -- Juvenile literature   

   نوجوانان و كودكان ادبيات --   )كامپيوتر( نوشتاري هاي زبان  
Scripting languages (Computer science) -- Juvenile literature   

  ادبيات كودكان و نوجوانان  -- نويسي  برنامه -- هاي ويدئويي  بازي
Video games -- Programming -- Juvenile literature 

 ، مترجم - 1376  راد، سيد محمدمتين،  روحاني : شناسه افزوده 

QA      : رده بندي كنگره  76/73  
[ج]     : رده بندي ديويي  005/133 
  9458153   : شماره كتابشناسي ملي 

 فيپا : اطلاعات ركورد كتابشناسي 

                                                           انتشارات پندارپارس 
 www.pendarepars.com  16، واحد 14، شماره ابتداي كارگرجنوبي، كوي رشتچيانقلاب،  دفتر فروش:

 info@pendarepars.com                      09122452348همراه:       66926578 – 66572335 :تلفن



 

  فهرست
 مقدمه

 1 .................................................................................................... تونيپا چرا
 1 ............................................................................ مياموزيب را يسيكدنو چگونه

 2 ................................................................................... ستيك مناسب كتاب نيا
 2 .............................................................................................. كتاب تيساوب

 3 .......................................................................... يسينوبرنامه آموزش؛ اول بخش
 5 ................................................................................ !خزندينم مارها همه؛ 1 فصل

 6 ................................................................................... زبان مورد در كلمه چند
 6 ................................................................................................. تونيپا نصب
 7 ................................................................................ ندوزيو يرو تونيپا نصب
 macOS ............................................................................. 8 يرو تونيپا نصب
 Ubuntu ............................................................................. 9 يرو تونيپا نصب
 Raspbian .............................. 10 اي Raspberry Pi عاملستميس يرو تونيپا نصب
 12 ...................................................................................... تونيپا نصب از پس
 13 ....................................................................... تونيپا يهابرنامه دنكر رهيذخ

 15 ........................................................................... ديگرفت ادي فصل نيا در آنچه
 17 .............................................................................. رهايمتغ و محاسبات؛ 2 فصل

 17 ......................................................................................... تونيپا با محاسبه
 19 ......................................................................................... تونيپا يعملگرها

 19 .............................................................................................. اتيعمل بيترت
 20 ...................................................................... هستند هابرچسب مانند رهايمتغ

 22 ....................................................................................... رهايمتغ از استفاده
 24 ........................................................................... ديگرفت ادي فصل نيا در آنچه

 25 ................................................... هايكشنريد و هاتاپل ،هاستيل ،هارشته؛ 3 فصل
 25 ....................................................................................................... ها رشته

 25 ............................................................................................... ها رشته جاديا
 27 ....................................................................... ها رشته با مشكلات به يدگيرس

 29 ........................................................................... ها رشته در ريمقاد يجاساز
 30 ............................................................................................. ها رشته ضرب

 31 ................................................................ هستند قدرتمندتر ها رشته از هاستيل
 33 ............................................................................. ستيل كي به موارد افزودن
 34 ................................................................................ ستيل كي از موارد حذف

 34 ................................................................................................ حساب ستيل
 36 ......................................................................................................... هاتاپل

 37 .................................................................................... تونيپا يهايكشنريد
 39 ............................................................................ ميآموخت فصل نيا در آنچه



 vi   پايتون براي كودكان 

 39 .................................................................................. يسينو برنامه يهاپازل
 39 ................................................................................. دلخواه موارد: 1 شماره
 40 ........................................................................... رزمندگان شمارش: 2 شماره
 40 ................................................................................!ييآمدگوخوش: 3 شماره
 40 ................................................................................. يخط چند نامه: 4 شماره

 41 ................................................................................ پشت لاك با يطراح؛ 4 فصل
 41 .......................................................... تونيپا در TURTLES ماژول از استفاده

 42 ............................................................................................... بوم كي جاديا
 43 ............................................................................................ پشت لاك حركت
 48 ........................................................................... ديگرفت ادي فصل نيا در آنچه
 48 ................................................................................... يسينو برنامه يهاپازل

 48 .................................................................................... ليمستط كي: 1 شماره
 48 ............................................................................................. مثلث: 2 شماره
 48 ....................................................................... گوشه بدون جعبه كي: 3 شماره
 49 ............................................................ گوشه بدون شده كج جعبه كي: 4 شماره

 ELSE ................................................................... 51 و IF با سؤال دنيپرس؛ 5 فصل
 if ................................................................................................ 51 يها عبارت
 52 ....................................................... است يسينو برنامه عبارات از يگروه بلوك،
 54 ..................................... ميكن سهيمقا هم با را زهايچ تا كنند يم كمك ام به هاشرط
 if-THEN-ELSE ......................................................................... 55 يها عبارت
 ELIF ................................................................................... 56 و if يها عبارت
 57 .......................................................................................... يبيترك يهاشرط
 NONE ........................................................................ 58 مقدار بدون يرهايمتغ

 59 .............................................................................. اعداد و ها رشته نيب تفاوت
 61 ........................................................................... ديگرفت ادي فصل نيا در آنچه
 62 ................................................................................... يسينو برنامه يهاپازل

 62 .................................................................... ؟ديهست ثروتمند شما ايآ: 1 شماره
 TWINKIES! ................................................................ 62 زن چشمك: 2 شماره
 62 .............................................................................. مناسب عدد فقط: 3 شماره
 62 ................................................... كنم مبارزه نجاهاين آن با توانميم من: 4 شماره

 63 ........................................................................... (LOOPING) زدن حلقه؛ 6 فصل
 FOR .................................................................................... 63 حلقه از استفاده

 70 ..................................................... . . . ميكن يم صحبت زدن حلقه مورد در يوقت
 73 .......................................................................... ديگرفت ادي فصل نيا در آنچه
 73 .................................................................................. يسينو برنامه يهاپازل

 73 ..................................................................................... سلام حلقه: 1 شماره
 73 ...................................................................................... زوج اعداد: 2 شماره
 74 .................................................................... من علاقه مورد ماده پنج: 3 شماره



vii  فهرست

 74 .............................................................................. ماه در شما وزن: 4 شماره
 75 ................................................................ هاماژول و توابع با كد افتيباز؛ 7 فصل

 76 ............................................................................................ توابع از استفاده
 76 ..................................................................................... تابع كي از ييهابخش
 77 ........................................................................................... قلمرو و رهايمتغ

 80 ...................................................................................... هاماژول از استفاده
 82 ................................................................................................ يورود تابع
 83 .......................................................................... ديگرفت ادي فصل نيا در آنچه
 83 .................................................................................. يسينو برنامه يهاپازل

 83 ........................................................................ ماهانه وزن هيپا تابع: 1 شماره
 84 .................................................................. سالانه و ماهانه وزن تابع: 2 شماره
 84 ........................................................................... ماهانه وزن برنامه: 3 شماره
 84 .........................................................................خيمر در وزن برنامه: 4 شماره

 85 ............................................................ اءياش و هاكلاس از استفاده نحوه؛ 8 فصل
 86 ........................................................................ هاكلاس به زهايچ كردن ميتقس
 87 ......................................................................................... نيوالد و زندانفر

 88 ............................................................................... هاكلاس به اءياش افزودن
 88 .................................................................................... هاكلاس توابع فيتعر

 89 ........................................................................ كلاس مشخصات كردن اضافه
 91 .............................................................. م؟يكن استفاده اءياش و هاكلاس از چرا
 92 ........................................................................... ريتصاو در هاكلاس و اءياش
 94 .............................................................. هاكلاس و اءياش ديمف يهايژگيو ريسا

 95 ................................................................................................... يارث توابع
 96 ................................................................ كنند يم يفراخوان را گريد توابع توابع،

 98 ............................................................................. شئ كي به هياول يمقدارده
 99 .......................................................................... ديگرفت ادي فصل نيا در آنچه
 99 .................................................................................. يسينو برنامه يهاپازل

 99 ................................................................................. زرافه اختلاط: 1 شماره
 100 ............................................................................... پشت لاك پنجه: 2 شماره
 100 ........................................................................... كوچك چيمارپ دو: 3 شماره
 100 ....................................................................... كوچك چيمارپ چهار: 4 شماره

 101 ........................................................................ پشت لاك شتريب كيگراف؛ 9 فصل
 101 ............................................................................. ديكن شروع ياصل مربع با

 102 .......................................................................................... هاستاره يطراح
 106 ............................................................................................ نيماش يطراح
 108 ........................................................................................ زهايچ يزيآمرنگ
 108 ................................................................. شده پر رهيدا كي رسم يبرا يتابع

 109 ............................................................................. خالص ديسف و اهيس جاديا



viii   پايتون براي كودكان 

 110 ........................................................................................... مربع رسم تابع
 111 .............................................................................. شده پر يهامربع يطراح
 113 ............................................................................ شده پر يهاستاره يطراح
 115 ......................................................................... ديگرفت ادي فصل نيا در آنچه
 115 ................................................................................. يسينو برنامه يهاپازل

 115 ..................................................................... يضلع هشت كي رسم: 1 شماره
 116 .......................................................... شده پر يضلع هشت كي رسم: 2 شماره
 116 .......................................................... ستاره رسم توابع از گريد يكي: 3 شماره
 116 ........................................................ است شده ينيبازب چيمارپ چهار: 4 شماره

 117 ............................................... بهتر كيگراف يبرا TKINTER از استفاده؛ 10 فصل
 118 .............................................................................. كيكل قابل دكمه كي جاديا

 120 ............................................................. شده يگذارنام يپارامترها از استفاده
 121 ............................................................................ يطراح يبرا بوم كي جاديا

 122 ............................................................................................ خطوط يطراح
 123 ........................................................................................... هاجعبه يطراح
 125 ............................................................................ ليمستط ياديز تعداد رسم
 127 ................................................................................................. رنگ ميتنظ

 130 .............................................................................................. قوس يطراح
 132 ......................................................................................... يضلع چند رسم
 133 ................................................................................................. متن شينما
 135 ........................................................................................... ريتصاو شينما
 137 ....................................................................................... هيپا شنيميان جاديا

 139 .............................................................................. يزيچ به شئ كي واكنش
 142 ......................................................... شناسه از استفاده يبرا شتريب يهاروش
 143 ......................................................................... ديگرفت ادي لفص نيا در آنچه
 143 ................................................................................. يسينو برنامه يهاپازل

 143 .............................................................. ديكن پر هامثلث با را صفحه: 1 شماره
 144 ................................................................................. متحرك مثلث: 2 شماره
 144 ................................................................................ متحرك عكس: 3 شماره
 144 ................................................................ ديكن پر عكس با را صفحه: 4 شماره

 BOUNCE! ..................................................................................... 145؛ دوم بخش
 BOUNCE! ...................................................... 147: شما يباز نياول شروع؛ 11 فصل

 147 .............................................................................. پرنده توپ به زدن ضربه
 148 ........................................................................................... يباز بوم جاديا
 BALL .................................................................................... 149 كلاس جاديا

 151 .................................................................................. اقدامات يبرخ افزودن
 152 ......................................................................................... توپ دادن حركت
 153 ................................................................................................. توپ جهش



ix  فهرست

 155 ....................................................................... توپ حركت شروع جهت رييتغ
 157 ......................................................................... ديگرفت ادي فصل نيا در آنچه
 157 ................................................................................. يسينو برنامه يهاپازل

 157 ................................................................................. ها رنگ رييتغ: 1 شماره
 157 ....................................................................... زن چشمك يها رنگ: 2 شماره
 157 .................................................................... !ديريبگ را خود مواضع: 3 شماره
 158 .................................................................... ؟. . . پارو كردن اضافه: 4 شماره

 BOUNCE! .............................................................. 159: يباز نياول انيپا؛ 12 فصل
 159 ........................................................................................ پارو كردن اضافه
 161 ......................................................................................... پارو دادن حركت

 162 ............................................... كند يم برخورد پارو به توپ كه يزمان كردن دايپ
 165 ....................................................................... شانس عنصر كي كردن اضافه
 168 ......................................................................... ديگرفت ادي فصل نيا در آنچه
 168 ................................................................................. يسينو برنامه يهاپازل

 168 ....................................................... ديندازيب ريتأخ به را يباز شروع: 1 شماره
 168 ........................................................ مناسب "GAME OVER" كي: 2 شماره
 169 .........................................................................ديده شتاب توپ به: 3 شماره
 169 ................................................................ ديكن ثبت را كنيباز ازيامت: 4 شماره

 171 ......................................... دهد يم مسابقه خروج يبرا كمنياست يآقا؛ سوم بخش
 MR. STICK MAN .......................................... 173 يباز يبرا كيگراف جاديا؛ 13 فصل

 MR. STICK MAN ................................................................... 173 يباز طرح
 GIMP ........................................................................................... 174 افتيدر
 176 ...................................................................................... يباز عناصر جاديا

 176 ................................................................................. شفاف ريتصو كي هيته
 177 .................................................................................. كمنياست يآقا يطراح
 178 ........................................ است راست سمت به دنيدو حال در كه كمنياست يآقا
 179 ........................................... است چپ سمت به دنيدو حال در كه كمنياست يآقا

 179 ............................................................................................ هاسكو يطراح
 180 ............................................................................................... درب يطراح
 181 ......................................................................................... نهيزمپس يطراح
 182 ..................................................................................................... تيشفاف
 183 ......................................................................... ديگرفت ادي فصل نيا در آنچه

 MR. STICK MAN .......................................................... 185 يباز توسعه؛ 14 فصل
 GAME ................................................................................... 185 كلاس جاديا

 185 ...................................................................... بوم جاديا و پنجره عنوان ميتنظ
 INIT ............................................................................... 186__ __ تابع ليتكم
 MAINLOOP ............................................................................ 188 تابع جاديا
 COORDS .............................................................................. 190 كلاس جاديا



 x   پايتون براي كودكان 

 190 .......................................................................................... برخورد يبررس
 191 ................................................................ يافق صورت به هاتياسپرا برخورد
 193 ............................................................ يعمود صورت به هاتيااسپر برخورد

 193 ........................................ يينها برخورد صيتشخ كد: هم با نهايا همه دادن قرار
 COLLIDED_LEFT .......................................................................... 193 تابع
 COLLIDED_RIGHT ....................................................................... 194 تابع
 COLLIDED_TOP ............................................................................ 195 تابع
 COLLIDED_BOTTOM .................................................................. 195 تابع

 SPRITE ................................................................................. 196 كلاس جاديا
 197 ........................................................................................... سكوها افزودن
 198 ................................................................................... سكو شئ كي افزودن
 199 ............................................................................ سكوها از يادسته افزودن
 200 ......................................................................... ديگرفت ادي فصل نيا در آنچه
 201 ................................................................................. يسينو برنامه يهاپازل

 201 ............................................................................ يشطرنج صفحه: 1 شماره
 201 .......................................................... ريتصو دو با يشطرنج صفحه: 2 شماره
 201 ......................................................................... چراغ و كتاب قفسه: 3 شماره
 202 .......................................................................... يتصادف نهيزم پس: 4 شماره

 203 ........................................................................... كمنياست يآقا جاديا؛ 15 فصل
 203 ................................................................................ يچوب شكل يسازهياول

 204 ....................................................................... يچوب شكل ريتصاو يبارگذار
 205 ....................................................................................... رهايمتغ ياندازراه

 206 .......................................................................................... دهايكل به اتصال
 206 ............................................................. راست و چپ به يچوب شكل چرخاندن
 207 .......................................................................... يچوب شكل JUMP ساختن
 208 ............................................................................. ميدار كار يجانيا تا آنچه
 210 ......................................................................... ديگرفت ادي فصل نيا در آنچه

 211 .................................................................. كمنياست يآقا يباز ليتكم؛ 16 فصل
 211 ............................................................................. يچوب شكل يسازمتحرك

 ANIMATE ............................................................................... 212 تابع جاديا
 212 ............................................................................................ حركت يررسب
 214 .............................................................................................. ريتصو رييتغ

 215 ............................................................................ يچوب شكل تيموقع گرفتن
 216 ............................................................................... يچوب شكل دادن حركت
 MOVE .................................................................................... 216 تابع شروع

 218 ................................... است؟ كرده برخورد بوم يبالا اي نييپا به يچوب شكل ايآ
 218 .......................................... است؟ كرده برخورد بوم طرف دو به يچوب شكل ايآ

 219 ......................................................................... گريد يهاتياسپرا با برخورد



xi  فهرست

 220 ......................................................................................... نييپا در برخورد
 221 ................................................................................... راست و چپ يسبرر
 223 ........................................................................ يچوب شكل تياسپرا شيآزما

 224 ...................................................................................................... !خروج
 DOORSPRITE ...................................................................... 224 كلاس جاديا

 225 ............................................................................................ درب صيتشخ
 DOOR ................................................................................... 225 شئ افزودن

 226 ................................................................................................ يينها يباز
 232 ......................................................................... ديگرفت ادي فصل نيا در آنچه
 232 ................................................................................. يسينو برنامه يهاپازل

 YOU WIN!" ............................................................................ 232": 1 شماره
 232 .........................................................................درب كردن متحرك: 2 شماره
 233 ........................................................................... حركمت يسكوها: 3 شماره
 233 ................................................................... تياسپرا عنوان به لامپ: 4 شماره

 235 .............................................................................. ست؟يچ يبعد گام؛ 17 فصل
 236 ...................................................................... ندوزيو يرو PIP تونيپا نصب
 236 ...................................................................... اوبونتو يرو PIPتونيپا نصب
 237 .................................................................. يپا يرزبر يرو PIPتونيپا نصب
 MACOS ..................................................................... 238 در PIPتونيپا نصب
 PYGAME ................................................................................... 238 شيآزما
 240 ........................................................ يسينو برنامه يهاكيگراف و هايباز ريسا
 240 ......................................................................... يسينوبرنامه يها بانز ريسا

JAVASCRIPT ....................................................................................... 241 
JAVA ..................................................................................................... 241 

C# ........................................................................................................... 241 
C/C++ .................................................................................................... 242 
RUBY .................................................................................................... 243 

GO ......................................................................................................... 243 
RUST ..................................................................................................... 243 

SWIFT ................................................................................................... 244 
 244 .............................................................................................. يانيپا كلمات

 245 ..................................................................... تونيپا يها دواژهيكل؛ الف وستيپ
AND ....................................................................................................... 245 

AS .......................................................................................................... 246 
ASSERT ................................................................................................ 246 
ASYNC .................................................................................................. 247 
AWAIT .................................................................................................. 247 
BREAK .................................................................................................. 247 



 xii   پايتون براي كودكان 

CLASS ................................................................................................... 248 
CONTINUE ........................................................................................... 248 

DEF ........................................................................................................ 249 
DEL ....................................................................................................... 249 
ELIF ....................................................................................................... 249 

ELSE ...................................................................................................... 250 
EXCEPT ................................................................................................ 250 

FINALLY .............................................................................................. 250 
FOR ....................................................................................................... 250 

FROM .................................................................................................... 250 
GLOBAL ............................................................................................... 252 

IF ............................................................................................................ 252 
IMPORT ................................................................................................ 253 

IN ........................................................................................................... 253 
IS ............................................................................................................ 253 

LAMBDA .............................................................................................. 254 
NONLOCAL ......................................................................................... 254 

NOT ....................................................................................................... 254 
OR .......................................................................................................... 254 

PASS ...................................................................................................... 255 
RAISE .................................................................................................... 256 

RETURN ............................................................................................... 257 
TRY ....................................................................................................... 257 

WHILE .................................................................................................. 257 
WITH ..................................................................................................... 258 

YIELD ................................................................................................... 258 
 259 ........................................................................ تونيپا يداخل توابع؛ ب وستيپ

 259 ................................................................................. يداخل توابع از استفاده
 ABS ................................................................................................. 259 تابع
 ALL ................................................................................................. 261 تابع
 ANY ................................................................................................ 261 تابع
 BIN .................................................................................................. 262 تابع
 BOOL .............................................................................................. 262 تابع
 CALLABLE .................................................................................... 264 تابع
 CHR ................................................................................................. 264 تابع
 DIR .................................................................................................. 265 تابع
 DIVMOD ......................................................................................... 266 تابع
 EVAL .............................................................................................. 267 تابع



xiii  فهرست

 EXEC ............................................................................................... 268 تابع
 FLOAT ............................................................................................ 269 تابع
 INPUT ............................................................................................. 270 تابع
 INT .................................................................................................. 270 تابع
 LEN ................................................................................................. 271 تابع
 LIST ................................................................................................. 272 تابع
 MIN ................................................................................... 272 و MAX توابع
 ORD ................................................................................................. 274 تابع
 POW ................................................................................................ 274 تابع
 RANGE ........................................................................................... 275 تابع
 SUM ................................................................................................ 276 تابع
 276 ......................................................................... تونيپا در ليفا كي كردن باز
 276 ............................................................................. ندوزيو ليفا كي كردن باز
 MACOS ........................................................................ 277 ليفا كي كردن باز
 277 .......................................................... يپا يرزبر اي اوبونتو ليفا كي كردن باز

 278 ........................................................................................ هاليفا در نوشتن
 279 ...................................................................................... يابي بيع؛ پ وستيپ

 279 ........................................... تواوبون در پشت لاك كردن وارد در TK"" يخطاها
 279 ................................................ پشت لاك از استفاده در  ATTRIBUTEيخطا

 280 .............................................................................. پشت لاك ياجرا مشكلات
 281 ................................................................................ هاآرگومان بدون كلاس

  
  



 

  سخن ناشر
ها موجوداتي  تايش خداي را كه به بندگانش، موهبت عقل، انديشه و تفكر را ارزاني داشت. ما انسانس

اي  با وجودي كه در گستره هستي، ذره و ؛انگيز، و جذاب هستيم پر پيچ و خم، خلاق، جسور، شگفت
ها، گذر از ابعاد  اي كه داريم، قادر به تسخير كهكشان هاي فراوان و ناشناخته بيش نيستيم، اما با قدرت

  باشيم. يابي به هر ناشناخته و مجهولي مي زمان و مكان، و دست
اي از قدرت فكر انسان را بروز  نويسي، ابزارهايي است كه ذره هاي برنامه علوم كامپيوتري و زبان

گر است. نسل جديد، نسل ارتباطات و فنĤوري  هاي تلاش ي ذهني انسانها پيچيدگي  گر تجلي و دهد مي
است. خوراكش اينترنت، فضاي مجازي، و ديتاست. بايد به فكر اين نسل بود و خوراك سالم در 

هاي مصنوعي، وارد دنياهاي مجازي و  كمك هوش ، بهاي نه چندان دور در آينده اختيارش گذاشت.
  واقعي ديگري خواهيم شد و اين نسل، نبايد از آنها عقب بماند. 

هزار كپي از آن به فروش رفته، به زباني ساده تلاش  250يش از نسخه زبان اصلي اين كتاب، كه ب
هاي كامپيوتري، شما را با زبان جذاب پايتون آشنا كند. به آن اكتفا نكنيد و با  كند با خلق بازي مي

ها، خلاقيت خود را بيازماييد. پس از يادگيري خوب مباني پايتون، كتاب آموزش  ها و تمرين بسط مثال
اي تبديل  نويس حرفه پندار پارس، منتظر شماست تا شما را به يك برنامه Python 3.9 نويسي برنامه

  كند. به اميد آن روز...
به اميد ايم كه بمانيم و در اين راه خدمت كنيم.  سال در اين حوزه فعاليم و آمده 20مفتخريم حدود 

  باشيد. همراه ماروزي كه شما هم يكي از نويسندگان و مترجمان ما باشيد. پس 
  
  

  مهندس حسين يعسوبي                                                                                   

  مدير مسئول انتشارات پندار پارس

  



 

  مقدمه
خلاقيت، استدلال و حل مسئله را تقويت  ،نويسي نويسي كامپيوتر را ياد بگيريم؟ برنامه چرا برنامه

يچ بسازد، از منطق استفاده كند تا كند كه چيزي از ه اين فرصت را پيدا مي ،نويس برنامه. كند مي
نويسي را به شكلي تبديل كند كه يك كامپيوتر بتواند اجرا كند، و زماني كه همه  ساختارهاي برنامه

كند تا بفهمد چه چيزي اشتباه  كند، از حل مسئله استفاده مي رود كار نمي طور كه انتظار مي چيز آن
نده، گاهي چالش برانگيز (و گاهي خسته كننده) است، نويسي يك فعاليت سرگرم كن برنامه. شده است
حتي اگر  - تواند هم در مدرسه و هم در محل كار مفيد باشد هاي آموخته شده از آن مي و مهارت

نويسي يك راه عالي  و اگر هيچ چيز ديگري نباشد، برنامه .حرفه شما ربطي به كامپيوتر نداشته باشد
  .گير است كه هواي بيرون دلبراي گذراندن يك بعد از ظهر است 

  چرا پايتون
هايي  پايتون داراي ويژگيافزون بر سادگي ساختار زباني آن و يك پوسته تعاملي براي آزمايش، 

اي را  هاي ساده دهد انيميشن كند و به شما امكان مي است كه روند يادگيري را تا حد زيادي تقويت مي
 Turtleاست، كه از گرافيك  turtle. يكي از آنها ماژول دهاي خود كنار هم قرار دهي براي ايجاد بازي

شد)  استفاده مي Logoنويسي  توسط زبان برنامه 1960پشت) الهام گرفته شده است (كه در دهه  (لاك
نام دارد كه يك واسط براي تولكيت  tkinterماژول ديگر،  و براي استفاده آموزشي طراحي شده بود.

هاي كاملا  ها با گرافيك ت، كه يك روش ساده براي ايجاد برنامهاس TKرابط كاربري گرافيكي 
  تر و انيميشني است. پيشرفته

  چگونه كدنويسي را بياموزيم
مانند هركاري، نياز به تلاش ابتدايي دارد و هميشه بهتر است با مباني ابتدايي كار كنيد، پس با 

هيچ كس  هاي بعدي برويد. فصلهاي آغازين كتاب، شروع به تمرين كنيد و به آرامي به  فصل
 جويان شدان. گيرد بنوازد دست مي باري كه ساز را به نخستينتواند يك سمفوني اركسترال را  نمي
ها  ژيمناست. كنند هاي اوليه را درك كنند، پرواز با هواپيما را شروع نمي از اينكه كنترل پيش يخلبان

اگر خيلي سريع پيش برويد، نه  .پرتاب كنندعقب به را خود  ،تلاش نخستينتوانند در  (معمولا) نمي
تر از آنچه  هاي بعدي را پيچيده ماند، بلكه محتواي فصل هاي اساسي در ذهن شما باقي نمي تنها ايده
  .است پيدا خواهيد كرد يتدر واقع
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ها نيز  كند. بيشتر فصل ها چگونه كار مي ويد، سعي كنيد ببينيد مثالر گونه كه در كتاب جلو مي همان
نويسي است كه با امتحان كردن آنها بتوانيد با مباني كار، بهتر آشنا شويد و  هاي برنامه شامل پازل

كند. اگر در درك موضوعي نا اميد شديد يا چالش زيادي  تر كمك مي هاي پيچيده به شناخت بهتر ايده
  تواند به كمك شما بيايد: كات زير ميداشتيد، ن

كد چه كاري قطعه كوچك سعي كنيد بفهميد يك تري تقسيم كنيد.  هاي كوچك مشكل را به بخش .1
يا فقط به بخش كوچكي از يك ايده دشوار فكر كنيد (به جاي تلاش براي درك  دهد انجام مي

 د).وي يك قطعه كوچك از كد تمركز كنيباره همه چيز، ر يك

كمك نكرد، بهتر است آنرا رها كنيد و روز ديگري به سراغش بياييد. اين روش خوبي  اگر اين .2
 نويسي هم كارساز است. براي حل بسياري از مشكلات روزمره زندگي است و براي برنامه

  اين كتاب مناسب كيست
سالي  نويسي است، چه كودك باشد چه بزرگ مند به برنامه اين كتاب، مناسب هر فردي است كه علاقه

افزارهايي كه  جاي استفاده از نرم خواهيد به شود. اگر مي نويسي مي كه براي نخستين بار، وارد برنامه
افزار شخصي خودتان را بنويسيد، اين كتاب، نقطه آغاز  اند، بياموزيد چگونه نرم داده  ديگران توسعه

  مناسبي براي شماست.

  سايت كتاب وب
دانلود  kids.com-for-http://pythonسايت كتاب به نشاني  از وبتوانيد  هاي كتاب را مي همه مثال

  كنيد. هرچند، در سايت انتشارات پندار پارس هم در صفحه اين كتاب، قابل دانلود است.



 

  اول بخش
 يسينو آموزش برنامه

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 





 

 1فصل 

  !خزند نميهمه مارها 

  
 كاري انجام دهد. وتريكامپ شود يكه باعث م ستها ا دستورالعملاز  اي مجموعه ،وتريبرنامه كامپيك 

 نياز ا يو موارد سكيها، هارد د كارت ها، زتراشهير ها، ميمانند س( ستين انهيرا يكيزيف يها بخش نيا
كه من  وتر،ينامه كامپبريك  .شوند يافزار اجرا م آن سخت يهستند كه رو يپنهان يزهايبلكه چ ،)دست

 نياست كه به ا ها دستورالعملاز  اي مجموعه ،كنم اشاره ميبرنامه  به عنوان معمولا به آن فقط
 است. يوتريكامپ هاي برنامهاز اي  مجموعه افزار نرم انجام دهد. ديبا يچه كار گويد يم ستميس

بسيار  ايو  دهند ميخود را از دست  اييكار ،يوتريكامپ هاي برنامهروزانه بدون  ليوسا يتمام بايتقر
كنترل به شكلي مختلف شما را  يشخص وترينه تنها كامپ يوتريكامپ هاي برنامه .كمتر مفيد هستند

را هم  ها نياس در ماش يپ يج يها سيستمهمراه و  هاي تلفن ،ييدئويو يها سيستم، بلكه كنند مي
، هاآن و كنترل از راه دور LCD هاي ونيزيل تلواز كالاها مث برخي نيهمچن ها برنامه .كنند ميكنترل 

را كنترل  ها خچالياز  برخيو  يكيالكترون هاي فرستنده ،يد يو يد كنندهپخش  د،يجد يوهايراد
 ها يآگه يكيالكترونهاي  صفحهقطار،  هاي لامتع ابان،يخ هاي چراغ ن،يماش يموتورها يحت .كنند مي

  .شوند ميكنترل  ها برنامهو آسانسورها توسط 
 يواريو به د نشستيد يم نيزم ياحتمالا رو د،ينداشت ي. اگر افكارهستند افكار هيشب يكم ها برنامه

بلند گويد  مياست كه به بدن شما  فرماني ايدستورالعمل  "بلند شو نياز زم". فكر شديد يم رهيخ
 وترهايتا به كامپ دكنن مياستفاده  ها دستورالعملاز  يوتريكامپ هاي برنامه بيترت نيشود. به هم

  انجام دهند. يچه كار نديبگو



 6  پايتون براي كودكان 

. البته ممكن است ديانجام ده يديمف يكارهاتوانيد  مي ديسيبنو يوتريكامپ چگونه برنامه دياگر بدان
ابتدا  ب، حداقل درخ( ديسيبنو انت خچالي اي ،اراهنم هاي چراغ ك،يكنترل تراف يبرا يهاي برنامه دينتوان
 ككم يبرااي  برنامه يحت اي ،ديسيرا بنو انخودت هاي يباز ،ايجاد كنيدوب  تاحصفتوانيد  مياما  ؛)نه

  .ديبساز انت فيبه تكال

  چند كلمه در مورد زبان
 يها زبانبه  ها زبان ني. اكنند ميارتباط استفاده  يزبان برا نياز چند، ها انسان مانند هم وترهايكامپ

با استفاده از  وتريصحبت با كامپ يبرا اي هسادي، راه نويس زبان برنامه. هستند معروفنويسي  برنامه
  آن را درك كنند. توانند يم وترياست كه هم انسان و هم كامپ ييها دستورالعمل

با  هم ييها زبان، )Pascalو  Ada (ماننداند  شده يگذار نام ها به نام آدمنويسي  برنامه يها زبان
به  هااز آن يتعداد يحت ،)FORTRANو  BASIC (مانند اند شده يگذار ساده نام باتياستفاده از ترك

 از پايتوننويسي  برنامهزبان نام بله،  .اند شده يگذار نام Python مانند يونيزيتلو هاي الينام سر
  ، نه از مار.شده است گرفته Monty Python’s Flying Circus يونيزيتلو شينماروي 

 هاي بود كه در سال ايتانيبر يونيزيتلو يكمد كي Monty Python’s Flying Circus شينما :توجه
 لياز قب هايي طرح محبوب است. اريبس يتماشاگران خاص انيپخش شد و هنوز هم در م 1970دهه 

 نيدر ا )فروخت ينم يريكه پن( »يريپن فروشگاه«و  »يرقص ماه«، »احمقانه يها وزارت گردش«
  .شد يم دهيد شينما

تر از  مهم .كند مي ديمف اريبس انيمبتد يدارد كه آن را برا ياريمكانات بسا پايتوننويسي  برنامهزبان 
به  پايتون .بنويسيد عيسر يليخ را ساده و كارآمد هاي برنامه پايتون باتوانيد  ميشما  نكهيهمه ا

و  تر خواندن آن آساناين موجب شده كه  كند مياستفاده ن دهيچيپ ياز نمادها ،گريد يها زباناندازه 
 هاآن .كند مياز نمادها استفاده ن پايتونكه  ستين ني. (منظورمان اشود تر يدوست داشتن انيمبتد يبرا

  ).شوند ميبه شدت استفاده ن گريد يها زباناز  ياريبه اندازه بس

  تونينصب پا
، macOS ندوز،يو يروآن  نصب ما مراحل مربوط به نجا،يدر انصب پايتون نسبتا ساده است. 

Ubuntu  وRaspberry Pi  برنامه  تون،يهنگام نصب پا. كنيم ميرا مرورIDLE دينصب خواه زيرا ن 
اگر  .ديسيبرنامه بنو تونيپا ابدهد  ميرا امكان اين به شما  كه است اي كپارچهيتوسعه  طيكه مح كرد،

  مراجعه كنيد. "تونيپا از نصب پس" بخش به شما نصب شده است، وتريكامپ يقبلا رو تونايپ
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  ندوزيو يرو تونينصب پا
يا بالاتر را از  Python 3.10 ، نسخه11 ندوزيو كروسافتيما روي تونينصب پا يبرا

http://www.python.org/downloads/  .يتا زمانكنيد  ميكه دانلود  تونيپا قينسخه دقدانلود كنيد 
 مانند(كنيد  مياستفاده  ندوزيو يمياما اگر از نسخه قد .ميتي ندارد، اهباشد 3.10كه حداقل نسخه 

 در .ديرا نصب كن 3.8 تونيپا ديمورد، با ناي در. كار نخواهد كرد تونينسخه پا ني)، آخر7 ندوزيو
 ندوزيبه صفحه دانلود و، شما كار خواهد كرد ندوزيبا نسخه و تونيپا كدام نسخه از اينكه مورد

  .)(https://www.python.org/downloads/windowsيد مراجعه كن

  
  ندوزيو يبرا توني: دانلود پا1-1شكل 

  .ديرا انتخاب كن شود رهيباز شود، ذخ ايشود  رهيشما ذخ ليفا ايكه آ پرسد ياگر مرورگر شما م
ه ، پوشدر غير اين صورت. ديكن ي آناجرا اقدام به ديبا ندوز،يو يبرا تونينصب پا لياز دانلود فا پس

Downloads ينصب رو يها دستورالعملاكنون،  .ديكن كيدوبار كلاجرايي،  ليفا يرو و ديرا باز كن 
  :دينصب كن ريفرض به صورت ز شيرا در محل پ تونيپاو  ديصفحه را دنبال كن

  .ديكن كيكل Install Now يرو .1
 جاديشما ا در دستگاه يراتييتغدهيد  ميبه برنامه اجازه  ايشد كه آ دهياز شما پرس يوقت .2

 .ديرا انتخاب كن Yes كند،

 يرا در منو Python 3.1x نكيآ يتعداد ديو با ديكن كيكل Close يپس از اتمام نصب، رو .3
  :ديخود مشاهده كن ندوزياستارت و
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  باشد.ت متفاوكنيد  ميكه استفاده  يتونيبه نسخه پا ا توجهاستارت ممكن است ب ي: منو2-1شكل 

  .مراجعه كنيد "تونيپاپس از نصب " بخش به تونيپاشروع كار با  يبرا اينك

  macOSي رو تونينصب پا
نسخه  نياما ا د،يكن داينصب شده پ- پيشرا كه  پايتوناز اي  نسخه ديباكنيد  مياگر از مك استفاده 
 ديبا ،كنيد ميرا اجرا  يديكه نسخه جد نياز ا نانياطم يبرا باشد. زبان اين يميممكن است نسخه قد

ظاهر  پنجرهرا در  terminalو  ديكن كيكل سمت راست)، يدر گوشه بالا نيب (ذره افكننور نآيك يرو
و (دو خط فاصله  ديكن پيرا تا python3 --versionباز شد،  terminalكه  يهنگام. ديكن پيشده تا

  .ديرا بزن ENTER ) وversionبه دنبال آن كلمه 
 اپليكيشن ورژن نيدانلود آخر ياست، برا 3.10كمتر از اي  نسخه اينشد  افتيكه دستور بينيد  مياگر 
  ./http://www.python.org/downloads: برويد ريبه آدرس ز MacOS براي

  
  macOS يبرا توني: دانلود پا3-1شكل 
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 .python-3.10.0-macosx11.pkg مانندي زيچ دي(با ديكن كيدوبار كل ليفا يپس از دانلود، رو
 پيش. ديدنبال كن افزار نرمنصب  يصفحه را برا يرو يها دستورالعملو  دينبا مجوز موافقت كباشد) 

از  د،يرمز عبور را ندار اگر مك از شما خواسته شود. مدير سيستم رمز عبور ديبا تون،ياز نصب پا
 .ديكه صاحب دستگاه شما است بپرس يهر كس ايخود  نيوالد

 
 Mac Finderدر  توني: پا4-1شكل 

  مراجعه كنيد. "ديرا نصب كرد تونيپا هنگامي كه"به  تونيا پاشروع كار ب يبرا

  Ubuntu يرو تونينصب پا
 يبرا .نباشدنسخه  نيدترينصب شده است، اما ممكن است جد شياوبونتو از پ نوكسيل يرو تونيپا
كه ممكن است  ديتوجه داشته باش( ديرا دنبال كن ها دستورالعمل نيا ،تونينسخه پا نيآخر افتيدر

  :)نسخه منعكس شود نيتا آخر ديده رييتغ ريباشد شماره نسخه را در دستور ز لازم
  .ديكن كيصفحه) كل نيينقطه در گوشه سمت چپ پا 9معمولاً ( Show Applicationsنماد  يرو .1
2. terminal يداده شده است، رو شينما پيشاگر از يا ( ديوارد كن يرا در كادر ورود Terminal 

 ).ديكن كيكل

 :ديوارد كن عبارت زير را شد، باز terminalه پنجر يوقت .3

  
وارد  را مدير سيستماز شما خواسته شود كه رمز عبور  دستور نيممكن است پس از وارد كردن اول

  آن را وارد كنند). ديمعلم بخواه اي نياز والد استلازم  د،يرا ندار مدير سيستم(اگر رمز عبور  ديكن
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ممكن است  كنيد ميكه دانلود اي  نسخهبه  ا توجهدر اوبونتو. ب لنايدر ترم توني: نصب پا5-1شكل 

  .متفاوت به نظر برسد يشما كم يخروج

  .مراجعه كنيد "پس از نصب پايتون" بخش به تونيشروع كار با پا يبرا

  Raspbianيا  Raspberry Piعامل  سيستم يرو تونينصب پا
است.  3.7، نسخه حال حاضراست، اما در نصب شده  پيشاز  پاي رزبري عامل ستميس در 3 تونيپا

را دانلود  تونيخودتان نصب پا ديبا( ها است عاملسيستم  رياز سا تر پيچيده يكم ينصب نسخه بعد
 يكي يكيرا  ريدستورات ز كافيست .ستيترسناك ن رسد ميكه به نظر  اي اندازهبه  اين .)ديو بساز
 3.10از  بالاتراي  نسخهكه اگر  ديد (توجه داشته باشتا هر كدام كامل شون ديو منتظر بمان ديوارد كن
  ):ديداشته باش ها نسخه شماره رييبه تغ ازيممكن است ن كنيد مي دانلود

  
  .سازد ميرا  تونيامربوط به برنامه پ نيتمام قوان است. زيرامرحله  نيتر يطولان گام بعدي،
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  پاي رزبري در Terminalدر  توني: نصب پا6-1شكل 

متفاوت به  يشما ممكن است كم يخروج ،كنيد ميرا دانلود  تونيكدام نسخه از پا نكهيبه ا جها توب
 نظر برسد.

تر  آسانرا بعدا  تانكار ني(ا ديرا به منو اضافه كن IDLEبه نام اي  برنامه ديبا تون،يپس از نصب پا
 ):كند مي

 Preferences and يسپس رو د،يكن كيصفحه كل يدر سمت چپ بالا raspberry آيكن يرو .1

Main Menu Editor ديكن كيكل.  
 .ديرا بزن New Itemو سپس دكمه  ديكن كيكل Programming يرو ،شده بازدر پنجره  .2

را به عنوان  idle3.10 ، نام7- 1كل نشان داده شده در ش Launcher Properties پنجرهدر  .3
 :ديده رييتغ ازيو شماره نسخه را در صورت ن ديدستور وارد كن

 
تا كار تمام  ديكن كيكل شگريرايو يرا در پنجره اصل OKسپس دوباره  د،يكن كيكل OK يرو .4

  .ديبرو يبه بخش بعدتوانيد  مي سپس شود.
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  Raspberry Piلانچر در  ي: راه انداز7-1شكل 

   تونيپا پس از نصب
  ).نديگو يم زين Shell(كه به آن  ميسيبنو IDLEبرنامه خود را در  نياول دييايب تون،يبا نصب پا
سمت چپ صفحه) وارد  نيي(پا ندوزيو يرا در كادر جستجو idle ،كنيد مياستفاده  ندوزياگر از و

  .ديشد، انتخاب كن ديده Best Match يكه در منو يرا هنگام  IDLE (Python 3.1x 64-bit)و ديكن
تا  ديرا باز كن Python 3.1xو پوشه  ديبرو Go ▸ Applicationsبه  ،كنيد مياگر از مك استفاده 

IDLE ديكن دايرا پ.  
 Allبرگه  يو سپس رو ديكن  كيكل Show Applications يرو يوقت ،كنيد مياگر از اوبونتو استفاده 

 ديرا مشاهده كن(Python-3.1x) با استفاده از IDLE با عنوان  يوروديك  ديبا د،يكن  كيكل نييدر پا
  .)ديوارد كننيز در كادر جستجو را  IDLE توانيد مي، اگر نتوانستيد آنرا ببينيد(

 د،يكن كيصفحه كل يدر سمت چپ بالا raspberry آيكن يرو ،كنيد مياستفاده  پاي رزبرياگر از 
 يوقت .ديداده شده انتخاب كن شينما ستيرا از ل idle3.1xو سپس  ديكن كيكل Programming يرو

IDLE دينيبب را نيمانند ااي  پنجره ديبا د،يكن يرا باز م:  

  
  ندوزيدر و IDLE Shell: 8-1شكل 
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سه علامت  به .باشد مي تونيپا كپارچهيتوسعه  طياز مح يبخش كه است،پوسته پايتون  همان نيا
 .گويند مي) promptپرامپت ( )>>>بزرگتر از (

 شود: يشروع م ريكه با دستور ز ميوارد كن پرامپتچند دستور را در  دييايب

 
را  ENTERخط تمام شد،  پيتا ي. وقتديكن مي) را درج " "( دوگانه هاي يشنكوتكه  ديمطمئن شو

  .ديخود فشار ده ديصفحه كل يرو
 :دينيرا بب نيبه ا هيشب يزيچ ديبا د،يوارد كرده باش يدستور را به درست اگر

 
پوسته پايتون دوباره ظاهر شود تا به شما اطلاع دهد كه  ديبا پرامپت
  است. شتريبدستورات  رشيآماده پذ

 print .ايد كرده جاديخود را ا تونيبرنامه پا نياول ! شماگويم مي كيتبر
و هر آنچه را كه شود  مي دهياست كه تابع نام تونينوع دستور پا كي

. در اصل، شما دهد مي شيصفحه نما يداخل پرانتز است رو
هد د شيرا نما "Hello World" كه كلمات ديا داده انهيبه را يدستورالعمل

  .)ديآن را بفهمتوانيد  مي انهيكه هم شما و هم را يدستورالعمل(

  تونيپا يها برنامه كردن رهيذخ
 فايده د،يكن يسيآنها را بازنو ديكن استفادهپايتون  هاي برنامهاز  خواهيد ميباشد هر بار كه  ازياگر ن

برنامه  كياما باشد، كوتاه ممكن است خوب  هاي برنامه يسيمطمئنا، بازنو نخواهند داشت. ياديز
 ،ديتمام آن را چاپ كن اگر خط كد باشد. ها ميليون يحاوتواند  ميواژه پرداز،  كيبزرگ، مانند 

كاغذ را به  ميآن دسته عظ ديبخواه ديتصور كن فقط .ديصفحه داشته باش 100000از  شيبتوانيد  مي
  !دينشوروبرو  ديكه با وزش باد شد ديباش دواري. بهتر است امديخانه ببر

 رهيو ذخ جاديا ي. براميكن رهيذخ ندهياستفاده در آ يخود را برا هاي برنامهتوانيم  ميخوشبختانه، ما 
ا ب يپنجره خال كي .ديرا انتخاب كن File ▸ New Windowرا باز كرده و  IDLE د،يبرنامه جد كي

Untitled  ديوارد كن ديجد پوستهرا در  ريز كد. شود ميدر نوار منو ظاهر:  
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و  ديرا وارد كن hello.pyاز شما خواسته شد،  لينام فا ي. وقتديرا انتخاب كن File ▸ Saveاكنون 
  .ديرا انتخاب كن Run ▸ Run Module. سپس ديكن رهيرا در دسكتاپ خود ذخ ليفا
  اجرا شود: ريمانند ز ديشده شما با رهيبرنامه ذخ ،يهر شانس با

  
  IDLEدر  Hello World: 9-1شكل 

 Run ▸ Run Moduleو سپس  ديرا باز بگذار hello.pyاما پنجره  دي، اگر پنجره پوسته را ببندنوناك
باز  يدوباره اجرا شود (برا ديدوباره ظاهر شود و برنامه شما با ديبا پوسته پايتون د،يرا انتخاب كن
  ).درا انتخاب كني Run ▸ Python Shellبرنامه،  يبدون اجرا پوسته پايتونكردن مجدد 
آيكن  يكرد. اگر رو ديخواه دايپ hello.pyدر دسكتاپ خود با عنوان  يديجدآيكن كد،  يپس از اجرا

  شد؟ ي. چشود مي ديو سپس ناپدشود  ميبه طور خلاصه ظاهر  اهيپنجره س كي د،يكن كيدوبار كل
را چاپ  Hello World ،كند مي) شروع به كار پوستهبه  هي(شب تونيكه كنسول خط فرمان پابينيد  مي
از بسته  پيشپنجره را يد ستتوان و  ديداشت يابرقهرمان يسرعت دي. اگر دشود ميو سپس خارج  كند مي

 :شود مياست كه ظاهر  يزيچ نيا د،ينيشدن بب

 
 در كنسول Hello World: 10-1شكل 

از  ممكن است با استفاده اي(ممكن است كار نكند  ني، ادارد يشما بستگعامل  سيستم به :توجه
  .)اجرا شودايم  كرده كه ما نصب يتونيپا نسخه متفاوت از يا نسخه

 كي رهيذخ ،جديد پوسته پنجره كي جاديا يبرا ديصفحه كل يانبرهاياز متوانيد  ميعلاوه بر منوها، 
  :ديبرنامه استفاده كن كي يو اجرا ليفا
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را  CTRL-S ،ديجدسته پوپنجره  كي جاديا يرا برا CTRL-N ،پاي رزبرياوبونتو و  ندوز،يدر و
  .ديبرنامه فشار ده ياجرا يرا برا F5و  شيرايپس از اتمام و ليفا رهيذخ يبرا

 د،يكن جاديا ديجد پوسته پنجره كيتا  ديرا فشار ده macOS ،COMMAND-Nدر 
COMMAND-S تابع  ديو كل د،يخود فشار ده ليفا رهيذخ يرا براFn)  ( و  ديرا نگه داركيبورد

  .ديرا فشار ده F5رنامه، ب ياجرا يبرا

  ديگرفت اديدر اين فصل آنچه 
را نويسي  برنامه هر كسي كه بايكه تقراي  برنامه. ميشروع كرد Hello Worldفصل با برنامه  نيدر ا

  .دهيم ميانجام پوسته پايتون  با يدتريمف ي. در فصل بعد، كارهاكند ميبا آن شروع  گيرد مي ادي





 

 2فصل 

 رهايمحاسبات و متغ

 
 كردن كارآماده  د،يكن يانداز را راه پوسته پايتونچگونه  دانيد يو م ايد كردهرا نصب  تونياكنون كه پا
 .گيريم مي اديرا  رهايو سپس نحوه استفاده از متغ كنيم مي. با محاسبات ساده شروع ديبا آن هست

به شما در توانند  ميهستند و  يوتريبرنامه كامپ كيدر  زهايكردن چ رهيذخ يبرا يراه رهايمتغ
  كمك كنند. ديمف هاي برنامهنوشتن 

  تونيمحاسبه با پا
از  د،يكن دايرا پ 3.57×  8حاصل ضرب دو عدد مانند شود  مياز شما خواسته  يمعمولاً وقت

 انجام محاسبه يبرا پوسته پايتوناز بايد چطور  . خب،كنيد ميمداد و كاغذ استفاده  اي حساب نيماش
  .ميآن را امتحان كن دييايب د؟ياستفاده كن
اگر از  اي ديكن بازرا  پوسته پايتوندسكتاپ خود،  يرو IDLEآيكن  يكردن رو كيبا دوبار كل

محاسبه را  نيا ،پرامپت. در ديكن كيكل ها برنامه يدر منو IDLEآيكن  يرو ،كنيد مياوبونتو استفاده 
  :ديوارد كن

  
از علامت ستاره (*) (×) علامت ضرب  يبه جا بايد تون،يهنگام وارد كردن محاسبه ضرب در پا

  .ديكناستفاده 
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  باشد؟ ترديمف يكه كم ميمعادله را امتحان كن كي است چطور
. روز بعد، كنيد ميكشف سكه طلا  20 با سهيك كيو  كنيد مي يخانه خود حفار اطيدر ح ديفرض كن

 پدربزرگتان كه بخار ه با نيرويدستگاه تكثير كنند ها را داخل سكهو  ديرو يم نيرزميبه ز انهيمخف
 ي). صداديسكه را داخل آن قرار ده 20توانيد  مي(خوشبختانه، فقط  گذاريد يم اختراع كرده است

  شود! به بيرون پرت مي گريسكه درخشان د 10و چند ساعت بعد،  شنويد يم فيس فيسو  سوت
 يداشت؟ رو ديندوق گنج خواهچند سكه در ص د،يكار را انجام ده نيسال هر روز ا كياگر به مدت 

  صورت باشد: نيكاغذ، معادلات ممكن است به ا
10×365=3650 

3670=20+3650  
  آسان است، اما يكاغذ به اندازه كاف يرو ايحساب  نيمحاسبات با استفاده از ماش نيمطمئناً انجام ا

روز در  365كه را در س 10. ابتدا ميانجام ده زينپوسته پايتون محاسبات را با  نيهمه اتوانيم  مي
 3670تا عدد  كنيم ميرا اضافه  يسكه اصل 20. سپس ديبه دست آ 3650تا عدد  كنيم ميسال ضرب 
  .ديبه دست آ

  
و هر هفته پرواز كند و موفق  ندياست بب را كه در اتاق خواب شما يبراق يكلاغ طلا كياگر  اكنون

نحوه محاسبه در  نجايدر ا ماند؟ يم يقسال چند سكه با انيشود سه سكه را بدزدد، چه؟ در پا
 آمده است: پوسته پايتون

  
 يها عدد را از تعداد كل سكه نيا است. 156 جهينت .كنيم ميهفته در سال ضرب  52سكه را در  3ابتدا 

  .ماند يم يسكه باق 3514سال  انيدر پاگويد  ميكه به ما  ،كنيم مي) كم 3670خود (
 پوسته پايتوناما كار با آن در  د،يانجام ده حساب نيبا ماش يرا به راحتمحاسبه  نياتوانيد  مياگرچه 

گرفت كه  ديخواه اديكتاب،  نياست. در ا ديساده مف يوتريكامپ هاي برنامهنوشتن  يريادگي يبرا
  د.يهستند، گسترش ده دتريمف يكه حت يهاي برنامهنوشتن  يرا برا ها دهيا نيچگونه ا


