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مقدمه
سپاس خداوند را كه همواره مرا يارى نموده است.

صاحب نظران  و  اساتيد  تمامى  وظيفه ى  طراحى،  و  گرافيكى  نرم افزارهاى  روزافزون  پيشرفت  با 
گرافيك است تا در همگام سازى كاربران و طراحان با تكنولوژى هاى جديد و نرم افزارهاى به روز 
دنيا تلاش نمايند. بنده نيز به همين منظور و فقدان منابع فارسى كامل و جامع همراه با آموزشى 

روان، با جمع آورى تجربيات و اندوخته هاى خود، تلاش مى نمايم تا در اين راه گام بردارم. 

بازى  ساخت  و  انيميشن  ايجاد  نرم افزارهاى  حرفه اى ترين  و  پيشرفته ترين  از  يكى  فلش  نرم افزار 
مديا،  مالتى  وب سايت،  براى  زيبايى  بسيار  انيميشن هاى  مى توانيد  نرم افزار   اين  كمك  به  و  است 

بازى و .. طراحى كنيد. 
كتابى كه پيش رو داريد، علاوه بر اينكه مرجع كاملى براى يادگيرى نرم افزار فلش است و به تمامى  
ويژگى هاى اين نرم افزار قدرتمند اشاره دارد، به آموزش كد نويسى در فلش، با زبان برنامه نويسى 

اكشن اسكريپت 3 به طور كامل و از پايه پرداخته است.

از خوانندگان گرامى تقاضا دارم تا با ارسال نظرات و پيشنهادات خود به آدرس پست الكترونيكى 
info@nazariart.com بنده را در رفع مشكلات احتمالى در ويرايش هاى بعدى كتاب يارى نمايند. 

در پايان از تمامى كسانى كه در نگارش اين اثر مرا يارى نموده اند و از خانواده ام و همسرم كه 
همواره با من همراه بوده اند، تشكر و قدردانى مى نمايم.
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فصل اول

4

فضاى كارى فلش
در ابتدا و در شروع كار تا حدى با فضاى كارى برنامه ى فلش آشنا خواهيد شد. اميدوارم از كار 

با اين محيط لذت ببريد.
با اجراى برنامه، پنجره ى Start گشوده مى شود كه در اين پنجره نوع فايلى را كه مى خواهيد ايجاد 
سه  شامل  مى كنيد،  مشاهده  زير  تصوير  در  كه  گونه  همان  پنجره،  اين  مى كنيد.  مشخص  نماييد، 

قسمت است: 

اولين قسمت از سمت چپ، خود، شامل دو بخش است:
باز  آماده،  قالب هاى  اساس  بر  را  فايلى  مى توان  بخش  اين  در   :  Create from Template
 ،(Animation) انيميشن ها ،(Advertising) كرد. اين قالب ها جهت طراحى نمونه هاى تبليغاتى
بنرها (Banners)، فايل هاى قابل پخش در رسانه ها (Media Playback)، فايل هاى ارائه و 
نمايش (Presentation) و فايل هاى نمونه (Sample Files) استفاده مى شوند كه با انتخاب 

هر يك از آن ها، پنجره اى باز مى شود و مى توانيد فايل مورد نظر را انتخاب نماييد.
 Open a Recent فهرست فايل هايى كه اخيراً باز شده اند، در ليست : Open a Recent Item

Item قرار دارند كه با انتخاب هر يك، فايل مورد نظر باز مى شود.

شده  تشكيل  (انتشار)   Extend و  جديد)  فايل  (ايجاد   Create New بخش  دو  از  نيز  بعد  قسمت 
است:

Create New فايل جديدى را بر اساس انتخاب گزينه ى مورد نظر ايجاد مى كند. اين گزينه ها شامل 
موارد زير مى شود:
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: اكشن اسكريپت زبان مرجع راهنماى برنامه نويسيى براى فلش پلير است.   •ActionScript 3.0
برنامه هاى  ساير  در  و  نيست  محدود  فلش  برنامه هاى  به  تنها  برنامه نويسيى  زبان  اين  البته 
ماكرومديا نيز استفاده مى شود. نسخه ى شماره ى 3 اين برنامه در فلش پليرهاى  9 و بالاتر 

پشتيبانى مى شود و در نسخه هاى پايين تر دستورات ActionScript 3.0 قابل اجرا نيستند.

ActionScript 2.0: اين گزينه فايل جديدى با زبان اكشن اسكريپت 2•  ايجاد مى كند. اين نسخه 
از اكشن اسكريپت در نسخه ى فلش پلير 6 و بالاتر از آن پشتيبانى مى شود. 

Adobe AIR : با انتخاب اين گزينه، فايل فلشى براى استفاده در ادوبى اير ايجاد مى شود.
و  طراحان  به  كه  است  جالب  تكنولوژى  يك   (Adobe AIR) اير  ادوبى  است  توضيح  به  لازم 

برنامه نويسيان وب اجازه ى ساخت برنامه هايى براى هر نوع Desktop را مى دهد. 

Flash Lite 4•  : اين گزينه، فايلى با نسخه ى سبك از فلش براى استفاده در تلفن هاى همراه و 
دستگاه هاى اين چنينى ايجاد مى كند و اين امكان را فراهم مى كند كه كاربران بتوانند از دستگاه 
تلفن همراه خود براى مشاهده ى فايل هاى چند رسانه اى و برنامه هاى ايجاد شده با ابزارهاى 

ادوبى فلش، كه قبلاً تنها در كامپيوتر قابل مشاهده بوده، استفاده كنند.

ActionScript File : اين انتخاب، فايلى براى نوشتن يا اصلاح دستورات اكشن اسكريپت ايجاد 
مى كند. اين فايل ها با پسوند as.  ذخيره مى شوند.

Flash JavaScript File : با كليك بر روى اين گزينه، فايلى براى ايجاد يا اصلاح برنامه هاى 
جاوا اسكريپت در فلش باز مى شود. اين گونه فايل ها با پسوند jsfl.  ذخيره مى شوند.

Flash Project : اين گزينه، يك پروژه ى جديد فلش ايجاد مى كند كه امكان مديريت پروژه هاى 
فلش را فراهم مى كند.

خواهيد  شويد،  آشنا  اكشن اسكريپت  با  برنامه نويسيى  با  وقتى   :   •ActionScript 3.0 Class
-Actio  ديد كه در آن مى توانيد كلاس هايى را براى كاربردهاى مختلف ايجاد كنيد. گزينه ى

Script 3.0 Class نيز به طور مستقيم يك كلاس اكشن اسكريپت براى استفاده در برنامه هاى 
اكشن اسكريپت 3 ايجاد مى كند. اين فايل ها نيز با پسوند as. ذخيره مى شوند.

: اين گزينه، رابطى براى برقرارى ارتباط بين اشياء و نمادهاى   • ActionScript 3.0 Interface
غير مرتبط با يكديگر است.
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قسمت Extend (انتشار) تنها شامل يك گزينه ى Flash Exchange است. 
 Flash Exchange ،دهد كارهاى خاصى مى تواند انجام  كه تنها  برنامه ى فلشى مى خواهيد  اگر  
بهترين انتخاب شماست. ادوبى ماكرومديا يك پايگاه داده از برنامه هاى ايجاد شده توسط كاربران 
و برنامه نويسيان ايجاد نموده است كه با انتخاب گزينه ى Flash Exchange به صورت آنلاين به 

سايت ادوبى خواهيد رفت و نمونه هاى ايجاد شده در دسترستان قرار خواهند گرفت.
قسمت آخر از پنجره ى شروع، بخش Learn است كه شامل عناوينى است كه با انتخاب هر يك به 

سايت ادوبى خواهيد رفت و اطلاعاتى در آن باب، در اختيارتان قرار خواهد گرفت. 
گزينه ىActionScript 3.0 را انتخاب نماييد تا يك فايل جديد با اكشن اسكريپت 3 ايجاد شود. 

البته در حال حاضر انتخاب  ActionScript 3.0 با ActionScript 2.0 تفاوتى ندارد، چرا كه فعلاً 
با زبان هاى برنامه نويسيى فلش كارى نداريم. 

همان گونه كه در تصوير بالا مشاهده مى كنيد، اين پنجره شامل قسمت هاى زيادى است. انيميشن 
و فيلم در بزرگترين كادر صفحه كه Stage (صحنه ى نمايش) نام دارد، ايجاد مى شود.

اندازه ى استيج را مى توان توسط گزينه هاى بزرگنمايى و كوچك نمايى، بر حسب درصد مشخص 
كرد.
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گزينه هاى اين منو:
Fit in Window : صحنه را به اندازه ى كل فضايى كه در اختيار داريد، در مى آورد.

درصدها، اندازه ى صحنه (استيج) را بر حسب درصدى كه انتخاب مى كنيد، تغيير مى دهند. در 
حالت پيش فرض استيج در حالت %100 قرار دارد، اما مى توان براى ديدن نماى كل استيج 
درصد نمايش را بر روى اعداد كوچكتر از 100 و براى مشاهده ى جزئيات، درصد را بر روى 

اعداد بالاتر از %100 تنظيم نمود.
Show Frame : صحنه را به اندازه اى درمى آورد كه محتويات فريم ها به طور كامل مشخص 

شوند.
Show All : اندازه ى صحنه را طورى تغيير مى دهد كه كل محتويات داخل صحنه مشخص 

باشد. 

مديريت پنل ها و پنجره ها 
تفكيك  يكديگر  از  گروه هايى  صورت  به  پنل ها  مى بينيد.  را  پنل ها  فلش،  برنامه ى  راست  سمت  در 
فعال  نظر  مورد  پنل  و  مى شود  گشوده  گروه  آن  آن ها،  از  يكى  روى  بر  كليك  با  كه  شده اند، 

مى شود. 
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در قسمت سمت راست و بالاى هر يك از پنل ها دو مثلث كوچك قرار دارد كه با كليك بر روى آن 
مى توان پنل را جمع يا باز كرد. 

همچنين در بالاى هر گروه از پنل ها دو خط نقطه چين وجود دارد كه آن گروه را از گروه بعدى 
جدا مى كند. ضمن اين كه مى توانيد ماوس را روى خط چين يكى از گروه ها قرار دهيد و با درگ 

ماوس، آن گروه را از ساير گروه ها جدا كنيد. 

همچنين مى توان هر يك از پنل ها را از گروه خود خارج نمود و آن را به تنهايى نمايش داد و يا 
پنلى را در گروه ديگرى قرار داد.

براى اين كار با ماوس روى نام پنل مورد نظر كليك نموده، آن را با ماوس بگيريد و به خارج از 
گروه بكشيد.
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به اين ترتيب پنل از گروه خود خارج مى شود. به همين صورت نيز مى توان پنل را در گروه ديگرى 
قرار داد، براى اين كار پنل يا پنل هاى مورد نظر را با ماوس بگيريد،  وارد گروه مورد نظر شده و 

ماوس را رها كنيد.

پنل خصوصيات
يكى از مهمترين پنل هاى موجود در صفحه پنل Properties (خصوصيات) است. اين پنل به صورت 
پيش فرض خصوصيات استيج را در اختيارمان قرار مى دهد. همچنين نام سند نيز در بالاى پنل 

مشخص شده است.  

اين پنل در حالتى كه مختص خصوصيات صحنه است، شامل 3 بخش است:
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Publish. 1 (انتشار): اين قسمت نسخه ى فلش پلير و اكشن اسكريپت و خصوصيات انتشار سند 
را نشان مى دهد، كه در فصل هاى آينده با اين قسمت بيشتر آشنا خواهيد شد.

Properties. 2 (خصوصيات): در اين بخش مى توانيد خصوصيات سند را تغيير دهيد.
آخرين بخش پنل خصوصيات SWF History. 3 است. خروجى فايل هاى فلش به صورت هاى 
 SWF .هستند SWF مختلف مى توانند ذخيره شوند. مهمترين و پر كاربردترين آنها فايل هاى
فلش  ادوبى  محيط  در  اكشن اسكريپت  و  بردارى  گرافيك  اى،  رسانه  چند  فايل هاى  فرمت 

مى باشد و فيلم هاى فلش با اين فرمت ذخيره مى شوند. 

در قسمت SWF History زمان و حجم ذخيره سازى فايل هاى فرمت SWF يك سند است. 

Properties سربرگ
FPS (Frames Per Second) : تعداد فريم هايى را كه در هر ثانيه اجرا مى شوند مشخص مى كند.

Size : اندازه ى سند نشان مى دهد. براى تغيير اندازه ى سند، با كليك بر روى دكمه ى Edit در همين 
بخش، پنجره اى باز مى شود كه مى توان اندازه و ديگر خصوصيات سند را تعيين كرد. 

در قسمت Dimension ابعاد سند را تعيين نماييد. واحدها به صورت پيش فرض بر حسب پيكسل 
تعيين   Ruler units منوى  كمك  به  را  گيرى  اندازه  واحد  مى توانيد  تمايل  صورت  در  اما  است، 

كنيد.
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در قسمت Match نيز سه گزينه براى تعيين اندازه ى سند وجود دارد:

Default اندازه ى سند را به حالت پيش فرض برنامه مى برد.
Contents اندازه ى سند را بر حسب تمام محتويات داخل آن تنظيم مى كند.

Printer اندازه ى سند را بر اساس اندازه ى خروجى پرينتر تنظيم خواهد كرد. 

گزينه ى Background color رنگ زمينه را تعيين مى كند كه با كليك بر روى كادر رنگى، پنجره اى 
شامل تمام رنگ ها باز مى شود و مى توانيد رنگ مورد نظر را انتخاب كنيد.        

Frame rate نيز همانند گزينه ى FPS سرعت اجراى فريم ها را در واحد زمانى تعيين مى كند.

پنل ابزارها
در جعبه ى ابزار، ابزارهايى جهت ايجاد اشياء، طراحى، رنگ آميزى و كار با 

اشياء در اختيار داريد.
 (Tooltip) با نگه داشتن ماوس روى هر يك از ابزارها، مى توانيد راهنماى آن
را مشاهده نماييد . ضمن اين كه بعضى از ابزارها كليد ميانبرى براى دسترسى 

سريع تر دارند كه در كنار نام آن ها، داخل پرانتز مشخص شده است.

در صورتى كه راهنماى ابزارها را، با نگه داشتن ماوس روى آن ها، مشاهده 
نمى كنيد، از منوى Edit روى گزينه ى Preferences كليك نموده و در گروه 
General در كنار گزينه ى Show tooltips علامت بگذاريد تا راهنماى ابزار 

فعال شود.
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مثلث كوچكى كه در پايين سمت راست بعضى از ابزارها، وجود دارد، بيانگر اين است كه اين ابزار 
خود شامل مجموعه اى از ابزارهاست كه با يك بار كليك بر روى اين مثلث، منويى شامل ابزارهاى 

زير مجموعه ى ابزار مورد نظر باز شده و هر يك از ابزارها قابل انتخاب خواهند بود. 

سفارشى كردن پنل ابزارها
پنل ابزارها را نيز مى توان از حالت پيش فرض خود خارج نمود و به حالت دلخواه درآورد. براى 
اين كار از منوى Edit بر روى گزينه ى Customize Tool panel كليك كنيد تا پنجره اى مطابق 

تصوير زير باز شود. 
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در اين پنجره مى توان گروه ها را از هم جدا كرد، يا ابزارهاى مختلف را در گروه هاى جديد قرار 
داد. براى اين كار:

 1 .Current كادر  در  را  آن  آيكن  و  نام  تا  كنيد  انتخاب  چپ  سمت  از  را  نظر  مورد  ابزار  ابتدا  
selection مشاهده نماييد. 

سپس ابزارى را كه مى خواهيد با ابزار انتخاب شده در يك گروه قرار گيرد، از ليست ابزارهاى  2 .
كادر Available tools برگزينيد و بر روى دكمه ى Add كليك نماييد. 

به اين ترتيب اين ابزارها با هم در يك گروه قرار مى گيرند و مى توانيد گروه ها را همان گونه كه 
مايل هستيد، مرتب كنيد.

به همين صورت مى توانيد ابزارى را كه مى خواهيد از ليست ابزارهاى يك گروه حذف كنيد، انتخاب 
نموده و بر روى دكمه ى Remove كليك كنيد. در صورت تمايل به بازگشت به حالت پيش فرض 

برنامه، گزينه ى Restore Default را برگزينيد. 
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(Keyboard Shortcuts) كليدهاى ميانبر
همان طور كه پيش از اين نيز گفتم، براى برخى از ابزارها كليد ميانبر تعريف شده است. به همين 
ترتيب براى بعضى از دستورات و فرامين نيز كليدهاى ميانبرى، براى دسترسى سريع تر مشخص 

(N و Ctrl مانند فرمان باز كردن يك فايل جديد با كليدهاى ميانبر) .شده است

 Edit منوى  از  ميانبر  كليدهاى  به  دسترسى  براى  هستند.  تعريف  و  تغيير  قابل  كليدها  اين  البته 
گزينه ى Keyboard Shortcuts را برگزينيد تا پنجره اى مطابق زير باز شود. 

اين پنجره شامل چند قسمت است:
Current set : منويى است كه در آن گروهى را كه مى خواهيد كليدهاى ميانبر آن را مشاهده يا 

تغيير دهيد، مشخص مى كنيد. 


